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A war over Spanish language books 


Stephen Krashen es en la actualidad Profesor en la Universidad del Sur de 
California. Autor e investigador de reconocido prestigio ha contribuido de forma defmitiva al campo de la ensenanza de 
lenguas extranjeras. Tambien desarrolla una labor inestimable en el area de la ensenanza bilingue. 


Bilingual education has done extremely well. A number of studies have shown that children in properly organized 
bilingual programs acauire English and learn subject matter at least as well, and usually better than children in all- 
English programs. Such programs work for two reasons: First, they provide children with knowledge through the first 
language, both subject matter knowledge and knowledge of the world; this knowledge helps make the English they hear 
and read more comprehensible. Second, they provide literacy in the first language, which greatly facilitates the devel- 
opment of English literacy. 

The success of bilingual education is even more impressive when we consider that children in these programs have 
practically nothing to read in Spanish. Research has consistently informed that readii^ for pleasure is an excellent 
means of providing information and is the best way of building literacy (see Krashen, S, The Power of Reading, Laredo 
Publishing Co. 19y3). Reading can thus strengthen the pillars of bilingual education. Children in bilingual programs, 
however, typically have few books in Spanish at home and few at school. In their comparison of bilingual programs, 
Ramirez, Yuen, Ramey and Pasta (1991) reported that the average number of books per home in families of children 
enrolled in the bilingual programs they studied was 22 (see their final report published by Aguirre International, San 
Mateo, California). In a recent doctoral dissertation done at the University of Southern California, Sandra Pucci re- 
ported an average of only one book per child in Spanish in school libraries in Southern California schools with bilingual 
programs, and found that children in these schools had limited access to the school libraries. 


What would happen if students in bilingual programs had a plentiful supply of books? My prediction is that we would see 
unprecedented success: Our excellent programs would even be better. 


A major deterrent to providing books in Spanish is, of course, cost. A nicely bound book with illustrations can easily 
cost $15.00, a price that severely limits the number of books school libraries and parents can purchase. Publishers need 
to find ways of making books much less expensive. Clearly, what is called for is a price war, with publishers competing 
with each other to offer the least expensive books. The winners of such a price war will be children in bilingual pro- 
grams. 

S. Krashen 


Una guerra por los libros en espanol 


La ensenanza bilingue esta teniendo un exito extraordinario. Algunos estudios muestran que los nihos que participan en 
programas bilingues adecuadamente organizados adquieren la lengua inglesa y aprenden las materias, at menos tan bien 
y en muchos casos mejor que los nihos de las aulas en las que se enseha todo en ingles. Tales programas funcionan por 
dos razones: primero, proporcionan a los alumnos conocimiento, tanto de contenidos especincos como del mundo en 
general, en su primera lengua; este conocimiento hace que el ingles que escuchan sea mas comprensible. Segundo, les 
permite la adquisicion de la lectoescritura en su primera lengua, lo que facilita enormemente el desarrollo de la lec- 
toescritura en ingles. 


El exito de la educacion bilingue es incluso mas impresionante si consideramos que los nihos que participan en estos 
programas no tienen practicamente nada que leer en espahol. La investigacion en este campo muestra de forma rotunda 

3 ue la lectura como entretenimiento es un excelente medio para adquirir informacion y es ademas el mejor medio de 
esarrollar la lectoescritura (ver Krashen, S. The Power of Reading, Laredo Publishing Co. 1993). lectura puede. 
Dues, reforzar los pilares de la educacion bilingue. Es, sin embargo, un hecho habitual que los nihos de los programas 
bilingues dispongan de pocos libros en casa o en la escuela. En una comparacion entre programas bilingues, Ramirez, 
Yuen, Ramey y Pasta (1991) informan que el numero medio de libros por unidad familiar de aquellos nihos inscritos en 
los programas bilingues estudiados era de 22 (ver informe final publicado por Aguirre International, San Mateo, Cali- 
fornia). En una reciente tesis doctoral realizada en la Universidad el Sur de California, Sandra Pucci nos presen ta el 
hecho de una media de tan solo un libro en espahol por niho en las bibliotecas de las escuelas con programas bilingues 
del Sur de California, descubrio ademas que los nihos de estas escuelas tenian un acceso limitado a las bibliotecas 
escolares. 


iQue sucederia si los alumnos de los programas bilingues dispusieran de una gran cantidad de libros? Mi prediccion es 
que obtendriamos un exito sin precedentes: nuestros excelentes programas serian incluso mejores. 


ERIC 


Uno de los mayores escollos a la hora de adquirir esos libros es, por supuesto, el coste. Un libro bien encuademado y con 
ilustraciones puede costar facilmente $15, un precio que limita seriamente el numero de libros que las escuelas y los 
onrlres'puedan adquirir. Los editores tienen que encontrar medios de hacer que los libros sean mucho mas asequibles. En 
- - is palabras, lo que se necesita es una guerra de precios en la que los editores compitan entre si para ofrecer los libros 
baratos. Los ganadores de esa guerra d^^recios no serian otros qujj los nihos de los programas bilingues. 



Grado: 

2^y3^ 

Objefivos: 

- Reconocer e identificar distintos tipos de nubes. 

- Describir c6mo son las nubes. 

- Analizar, evaluar e interpretar datos. 

Desfrezos: 

- Observacidn. 

- Descripcidn. 

- Contraste y comparacidn. 

Organizaddn: 

- Tbdo el grupo, pequenos grupos e individual. 

Acfividades: 

Q Muchos tipos de nubes 

- El maestro explicara a los alumnos que existen diferentes 
tipos de nubes, que las nubes viajan por el cielo y que dstas 
tienen diferentes formas, tamanos y colores: blancas, 
gris^ceas o casi negras. Fue Luke Howar en 1803 quien las 
clasificd en distintas categorias, aunque muchas son varia^ 
clones de tres tipos b^isicos: cumulos, estratos, cirros* 

- El maestro presentar^i los dibujos de las nubes, bien con el 
retroproyector o por medio de un cartel. 


Q klentHicaddn de nubes 

Los alumnos ir^in al exterior y tratardn de identificar las 
nubes que haya ese dia o en dias sucesivos segun la clasifi- 
cacidn que el maestro presentd. 

E] DistinlDS (ffas, cPstintas nubes 

Cada alumno dibujarf en tres hojas de papel tres paisajes 
sencillos. Sobre ellos dibujard las nubes que con m^s pro- 
babilidad pueden aparecer en el cielo en distintos dias: 
soleado, nublado, o en un dia de lluvia« Tendrdn que tener 
en cuenta la altura a la que esas nubes deben estar. 

□ Nubes en tres dimensiones 

Se divide a la clase en grupos de tres. Cada grupo recibe un 
gran pedazo de papel. Los alumnos lo doblardn por la mi tad 
y seguir^n los siguientes pasos: 

a* En el papel dibujardn en gran tamano los tres tipos de 
nubes que les asigne el maestro, 
b* Recortardn el papel aun doblado por la Imea dibujada. 
c* Pegar^n los dos pedazos de papel por el borde, excepto en 
un pequeno trozo. 

d* Rellenardn las nubes con tiras de papel de periddico para 
darles volume n. Despu^s pegaran o grapardn la ultima 
abertura. 

Cuando las nubes est^n terminadas se pegardn en un cartel y 
se escribir^ su nombre debajo. 


DeRnidones 

Cirros (7.2 millas de altura) Son muy altas, finas y blancas, formadas por cristales de hielo. Indican un cambio de tiempo. Pueden 
traer Iluvia o nieve. 

Cirroestratos (6.6 millas de altura) Nubes muy altas en forma de capas muy largas que parecen s^banas blancas. 

Cirrocumulos (6.0 millas de altura) Son pequenas, con forma de bolas de algoddn. Generalmente significan buen tiempo. 
Estratocumulos (3.6 millas de altura) Parecen rollos de nubes negruzcas. Se ven en inviemo. No son nubes de Iluvia. 

Cumulos (3.0 millas de altura) Son como grandes bolas de algoddn. A veces se pueden ver en ellas formas graciosas. Aparecen en 
dias soleados. 

Cumulonimbos (1.8 millas de altura) Son grandes montones de cumulos de color gris negruzco muy oscuros. Se forman normal- 
mente en verano, al final de un dia caluroso. Es el tipo de nubes que se ve durante las tormentas el^ctricas con rayos y truenos. 
Nimbos (1.6 millas de altura) Son de color gris^iceo y forma alargada. Indican que la Iluvia estd en camino. 

Estratos (1.2 millas de altura) Son capas finas de nubes grises que cubren todo el cielo. Son las que forman la niebla. 
Nimli^stratos (0.6 millas de altura) De color oscuro o negruzcas, cubren todo el cielo. Son las que traen la Iluvia mis abundante. 
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Grado: 

4Qy5Q 

Objetivos: 

- Reconocer la secuencia temporal en los ciclos 
naturales. 

- Familiarizarse con las distintas maneras de medir 
el tiempo. 

Destrezos: 

- Recogida de informacidn. 

- Clasificaddn. 

- Observacidn. 

- Habilidades manuales. 

Organizaclon: 

- Gran grupo, grupos cooperativos. 

AAoteriales: 

- Pelota de tenis, pelota de ping-pong. 

* Copas de pldstico, tipo champdn. 

- Cilindros de cartdn (de los rollos de papel de 
aluminio, plastico, etc.) 

- Arena, arcilla. 

- Alambre fino. 

- Laminas de chapa de madera. 

- Reloj con crondmetro. 

- Papel, cartulinas de colores, lapices de colores, 
pegamento, tijeras, grapadora. 

Adividades; 

D Cicio de las estaciones 

Tbmando como punto de partida el hecho de que 
es primavera, se explica por que este fendmeno 


ocurre todos los anos, siguiendo la misma secuen- 
cia, por efecto de la inclinacidn del sol. Para 
mostrar de forma grdfica cdmo sucede esto se 
puede urilizar una cartulina, una pelota de tenis 
parrida por la mitad y una pelota de ping-pong. 
Las dos mitades de la pelota de tenis representan 
al SOL. Estas se pegan a ambos lados de la cartu- 
lina segiin se muestra en el dibujo. 



Con la pelota de ping-pong, haciendo las veces del 
planeta TIERRA, se recorre una trayectoria eKp- 
tica en tomo al sol y se explica que cuando la 
tierra estd en el punto de la elipse mds alejado del 
sol es inviemo. Los dias son mas cortos que las 
noches debido a lejama del sol. 

Asimismo se explica que, por el contrario, cuando 
la tierra alcanza el punto de la elipse mas prdximo 
al sol es verano, entonces las noches son mSs cor- 
tas que los dias. 

Y por ultimo, que cuando la tierra corta el piano 
de la cartulina, es primavera u otofio, y en ambas 
estaciones los dias y las noches tienen igual du- 
racidn. 

Se comenta entonces que en las distintas estacio- 
nes se producen cambios en la naturaleza. Se 
pi den ejemplos de fendmenos o hechos especificos 
de cada estacidn (de esta manera se tantea el nivel 
de la clase y segiin sea dste se trata el tema con 
mayor o menor profundi dad) . 


O 



Definici6n de ciclo: Sene de acciones, acon- 
tecimientos o fen6menos que se suceden hasta lie- 
gar a uno desde el cual vuelven a repetirse en el 
mismo orden (Diccionario de uso del espanol, 
Maria Moliner). 

En este momento, el maestro pide a los alumnos 
que den ejemplos de ciclos que conozcan y les 
ayuda citando algunos: el dia/la noche, los ciclos 
lunares, el desarrollo de las plantas, el ciclo del 
agua, las estaciones, los alimentos, etc. 

Q Estudio de un ciclo 

Se divide la clase en grupos, cada uno desarrollard 
un ciclo a elegir entre los comentados anterior- 
mente. 

El maestro explica a cada grupo la secuenciaci6n 
del tema elegido. Cada grupo ha de hacer una 
tabla donde se expresen las etapas del ciclo en el 
orden en que se suceden (ver Figura 1) . 

Esta actividad supone una labor de recogida de in- 
formaci6n que puede llevarse a cabo en la biblio- 
teca de la escuela. 


Rgura 1 : Ciclo de las Fases de la Luna 


ETAPA/FASE 

CARACTERISTICAS 

DIBUJO 

LUNA NUEVA 

^ LA LUNA NO ES VISIBLE 

^ LA LUNA NO ESTA DELANTE 
DEL SOL Y ASi SU LUZ NO SE 
REFLEJA. 

' ...ETC. 



Completada la actividad, cada grupo expone al 
resto de la clase las conclusiones a las que ha lle- 
gado y explica el ciclo sobre el que ha trabajado, 
sus fases o etapas, las caracteristicas de cada una 
de ellas y a que fase o etapa del mismo co- 
rresponde el dibujo realizado. 

Vocabulario: Ciclo; Etapa; Fase. 

er|c 



Q Un calendario dHerente 

El maestro, apfovechando los trabajos realizados 
por los alumnos, explica que el concepto de ciclo 
estd mtimamente ligado a dos caracteristicas fun- 
damentales: la observaci6n y el tiempo. 

Vocabulario: Observaci6n; M^todo; Tiempo. 

1. Observaciones 

Todo descubrimiento humano ha sido posible gra- 
das a que siempre ha habido alguien que se ha 
dedicado a observar ciertas propiedades de la 
naturaleza y a tratar de explicarse por que ocurrian 
de una forma y en un momento determinados. 

El hombre primitivo sabia cudndo trabajar o 
dormir siguiendo el ciclo del dia y la noche. El 
campesino, conociendo las epocas de Iluvia y de 
sequia, sabia cudndo plantar unas semillas u ofras. 
El astrdnomo, estudiando el movimiento de los 
astros y en especial el del sol y la luna, observ6 que 
un ciclo entero de la luna duraba 28 dias exactos, 
aproximadamente un mes, y el del sol (estaciones) 
un ano. A partir de estas observaciones ide6 el 
calendario. 

2. Actividad 

Se muestran distintas representaciones de calen- 
darios con figuras como el zodiaco, calendario Az- 
teca, etc. 

Se entrega a cada alumno una copia de la Ficha 1 
donde dibujard simbolos de su propia creaci6n que 
representen cada uno de los meses. 

Vocabulario: Calendario; Simbolo; Mes. 

Q Aquellos viejos relojes 

Para esta actividad se toma el dia como ejemplo. 
Se recuerda que tiene 24 boras, que cada una de 
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ellas consta de 60 minutos y que cada uno de 
6stos, a su vez, esti dividido en 60 segundos, 6stos 
en d6cimas de segundo, etc. El maestro comenta 
que las acrividades que se ban llevado a cabo 
hasta el momento median periodos de riempo bas- 
tante grandes (ano/mes) y que para medir inter- 
vales de tiempo mSs pequenos se inventd el reloj. 

Se divide la clase en grupos. Cada grupo va a 
construir un reloj de sol para medir las boras y 
otro de arena para medir minutos y segundos. 

Construccidn del reloj de sol: 

- Se toma una cartulina rectangular y sobre ella se 
pega otra, tambien rectangular, de menor tamano 
y diferente color. 

- Esta cartulina se coloca sobre una base a la que se 
sujeta mediante los cilindros de cart6n (a los que 
previamente se babran beebo incisiones en los ex- 
tremos para poder graparlos o pegarlos). 

- Se forma una varilla con un trozo de alambre de 
unos 35 cm de largo. Para ello se dobla el alambre 
por la mitad, j untan do los dos cabos. Una vez uni- 
dos, se toman unos 6 cm de alambre por cada lado 
y se separan bacia los lados, de manera que 
queden en Sngulo recto. 
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- Se bace un pequeno orificio en el centro de la 
parte superior del rectSngulo. Por este orificio se 
introducirS la varilla, de manera que los cabos de 
alambre unidos queden por la parte anterior de la 
cartulina y los extremos en dngulo recto se grapan 
a la parte posterior de la cartulina, a ambos lados 
del orificio. 


Construccidn del reloj de arena: 

- Se toman dos copas de ebampSn de plSsrico, cuya 
base se deseeba, y se cortan por la parte mSs estre- 
eba del cono. Es muy importante que los orificios 
sean exactamente del mismo tamano en las dos 
copas. 

- Se pegan las dos copas por la parte mSs pequena y 
se dejan secar. 

- Se puede reforzar la uni6n con cinta adbesiva 
transparente. 



- Se preparan dos bases de mayor tamano que los 
hordes de las copas. Tienen que ser consistentes 
para que resistan el peso de la arena. Se pega una 
de ellas a una de las copas. 

- Se eeba arena de diferentes grosores. La cantidad 
puede variar, siempre que no llene completamente 
el cono. Se pega la otra base que tenemos 
preparada. 

- Cada nino cronometrarS cuSnto tiempo mide su 
reloj de arena (30 segundos, 45 segundos, 2 
minutos, etc.) y lo apuntarS en la base. 



Fichal 





Aurora Martinez 
y Asuncion Ibar 


Grodo: 

52y62 

Objetivos: 

- Aprender a utilizar el metodo de encuesta para 
obtener informacion. 

- Representar los resukados en una tabla de dates y 
en una grafica. 

- Analizar los resukados obtenidos. 

- Valorar los resukados en forma escrita. 

Destrezas: 

- Recogida de dates. 

- Representacion. 

- Analisis. 

- Smtesis. 

- Pensamiento critico. 

AAoteriales: 

- Fichas 1 y 2. 

- Papel cuadriculado. 

- Lapices de colores. 

- Regia y lapiz. 

Actividades: 

□ Presentacion y encuesta. 

El profesor presenta la actividad con una breve 
explicacion sobre como los alumnos deben acer- 
carse al encuestado. A continuacion se reparte la 
Ficha 1 y se pide a los ninps que hagan la en- 
cuesta siguiendo las instrucciones que en ella se 
dan. 




□ Registro de bs lesuHodos. 

Lx 3 s alumnos completarcin la tabla de datos de la 
Ficha 2, con los resukados obtenidos en las en- 
cuestas. 

B Representacion grafica. 

Con los datos de la tabla los alumnos realizar^in 
dos graficas: 

a. Una grafica lineal representando los resukados 
de todos los alumnos de 3- y 4° grade encuestados, 
por una parte y los de 5- y 6- grade por otra. Cada 
grupo estara representado por una Imea de un 
color diferente. 

b. Una grafica de barras representando los resul- 
tados obtenidos por los ninos, ahora agrupados por 
sexos. El eje horizontal representa las preguntas y 
el eje vertical las puntuaciones obtenidas en cada 
pregun ta. 

□ Analisis de los resuHados. 

Los alumnos responderan a las preguntas de la 
Ficha 2 observando la grafica a. 

S Infomrie escrito. 

Tras analizar las graficas a y b, los alumnos es- 
criben sus conclusiones personales sobre los resul- 
tados. Por ejemplo, explicaran las causas de los 
diferentes resukados entre grados y sexos. 

□ ResuHados del grupo. 

El profesor puede hacer una grafica en un cartel 
con los resukados presentados. Una vez realizada 
la grafica se comentardn en clase los resukados 
generales. 
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Grado 

Participontes 

Los dios mas largos. 

Los brotes de los arboles y las plantas. 

El olor de las flores. 

El canto de los pajaros. 

El humor de las personas. 

La amistad y el amor. 

La forma de vestir. 

La temperatura. 

Las frutas y las verduras. 

. Pasar mas fiempo al aire libre. 
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TABIADEDATOS 


PREGUNTAS 

RESULTADOS GENERATES 

3®Y4® 





NII^ 

NINOS 

TOTAL 

Nll^ 

NINOS 

TOTAL 

1 
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ANAUSIS DE LOS RESUUAOOS 


Observo la grdfica (a) y responde a ks siguientss preguntas. 

1. ^Que es lo que mas les gusto de la piimavera a los ninos? 


2. i,Qu§ es lo que menos les gusto? 

3. i,Hay algo que no les guste en absolute? (0 puntos) 


4. Lo que mas les gusto a los alumnos de 3® y 4® es 


5. Lo que menos les gusto es 

6. Lo que mas les gusto a los nines de 5® y 6® es 


7. Lo que menos les gusto es 

8. Los resultados de los dos grupos coinciden en 


9. Los resultados de los dos grupos son completamente diferentes en 


10. El resultado que mas me llama la atencion es 
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Purificacion Valer 


INTRODUCCION 

En la naturaleza hay seres que tienen vida y seres inanimados. Las personas, los animales y las plantas son seres vivos, porque 
nacen, crecen, se reproducen y mueren. Las piedras, las rocas, el aire y el agua son seres que no tienen vida. 

En primavera los seres vivos y mds especialmente las plantas y las flores recobran su vida dormida durante el invierno. For eso 
decimos que la primavera la vida altera. Las plantas y las flores rejuvenecen en primavera. 

Algunas plantas s6lo tienen raiz, tallo y hojas. Otras plantas tienen raiz, tallo, hojas, flores y frutos. Algunas flores se convierten en 
frutos. La flor del naranjo por ejemplo se llama azahar. El fruto del naranjo es la naranja. 

Tbdas las plantas no tienen el mismo tipo de raiz. Las plantas tambi^n se diferencian por el tallo. Algunas tienen tallos verdes 
como el junco y el trigo, otras tienen un tallo grueso y duro llamado tronco como los drboles. Las plantas tambi^n se diferencian 
por la forma de las hojas, por el tipo de flores, y por sus frutos. 


Grodo: 

l^y25 

Objetfvos: 

- Comprender un poema y una cancidn tradicionales. 

- Observar otros seres vivos. 

■ Conocer las distintas partes de una planta. 

- Enriquecer el vocabulario. 

- Aprender a experimentar. 

Deslrezos: 

“ Comprensi6n-expresi6n oral. 

- Lectura, escritura, canto. 

- Medir cosas. Comparar. Asociar. 

■ Recitar de memoria. 

- Expresidn artistica: cortar, pegar, pintar y dibujar. 

Orgonizad6n: 

■ Gran grupo, pequenos grupos, pare] as, trabajo individual. 

Mdteriales: 

“ Fichas 1, 2 y 3, 

“ Pinturas de colores. Tijeras. Palillos. Cartulina. Papel de mu- 
ral verde claro o bianco. 

- Los ninos tendrdn que llevar sus propias hojas de drboles o 
plantas. 

PiDcedimiento: 

■ El maestro preguntard a los alumnos cudl es su estacidn pre- 
ferida y por que. 

Los alumnos hardn un dibujo representando su estacidn fa- 
vorita y debajo escribirdn las razones por las que la han ele- 
gido y las leerdn en voz alta. a 


■ El maestro hablard sobre la belleza de la primavera. Tbdas las 
plantas y flores vuelven a nacer y crecer despu^s del largo 
invierno. 

- Se aprovechard la ocasibn para repasar o ensenar la cancibn 
tradicional "De colores". 

■ Se comentardn las diferencias entre seres vivos e inanima- 
dos. Se hablard especificamente de las plantas. 

Acttvidodes: 

Q £Te lo has oprendiclo? 

DE COLORES 

De coloreSy 

De colores se visten los compos 
en la primavera, 

De coloreSf 

de cdores son los pajarillos 
que vienen de afuera. 

De coloreSf 

de colores es el arco iris 
que vemos lucir. 

Y por eso los grandes amores 
de muchos colores 

me gustan a m(, 

Y por eso los grandes amores 
de muchos colores 

me gustan a mi 

Despubs de que los estudiantes hayan aprendido la cancibn 
"De colores", se puede hacer algiin ejercicio del tipo "rellenar 
huecos". Se repartirdn copias de la cancibn en las que se 
hayan omitido palabras para que los estudiantes la com- 
pleten. 



Q Mtfhoja 


Q Nuestra frogonda 



Lx)s estudiantes llevardn a la escuela una hoja de drbol o de 
planta y completardn la Rcha 1. Se leerdn los resultados en 
voz alta y se comentardn. Se estudiardn las distintas clases de 
hojas. 

Q cCKie necesHa una pkirita para vivir? 

Despu^s de hablar de las distintas partes de las plantas los 
estudiantes hardn un dibujo de una planta con flores y otra 
sin flores y escribirdn los elementos necesarios para que una 
planta florezca: agua, luz, espacio ... 

Q Coda ovefa oon su pareja 

Tras completar las Iichas numero 2 y 3 se comprobardn los 
resultados. 

Soluciones: 


a) De la raiz sale el tallo. 

De la flor sale el fruto. 

De la naranja sale el zumo. 

De la uva sale el vino. 

De la manzana sale la sidra. 

Del tallo sale la hoja. 

Del olivo sale la aceituna. 

De la aceituna sale el aceite. 

b) Flores: margarita, clavel, rosa, geranio, tulipdn, petunia. 
Arboles: abeto, naranjo, castano, acacia, pino, olivo. 

Q Bodade floras 

a) Se recitard el poema hasta que los estudiantes lo hayan 
memorizado. Si es posible se lleva a la clase una muestra 
de cada una de las flores que aparece en el poema. 

b) Cada estudiante tendrd que hacer una lista de cinco flores 
que conoce. Se leerdn las listas en alto y se irdn apuntando 
en la pizarra las nuevas flores que vayan apareciendo. 

c) El alumno tendrd que recomponer el poema pero esta vez 
cambiard las flores por otras que 6l desee. Finalmente se 
leerd en voz alta cada poema. 


BODA DEPLORES 

Aquella rosita 
nacida en abril 
queria casarse 
con un aleli. 

Hard de padrino 
su tio el jazmin 
e irdn a la boda 
claveles cien mil. 


BODA DEPLORES 

Aquella ... 
nacida en ... 
queria casarse 
con un ... 

Hard de ... 
su tio ... 
e irdn a la boda 
cien mil. 


JOSE A. DELROSAL. 



if 

n. 


El maestro llevard a cabo el experimento y los estudiantes le 
observardn. Los alumnos no deberdn realizar la experiencia 
por SI solos. 

a) Llevaremos a la clase pdtalos de distintas flores. 

b) Machacaremos los pdtalos y en un frasco los mezclaremos 
con alcohol y agua. 

c) Esperaremos unos dias hasta conseguir un olor agradable. 

d) Inventaremos un nombre para nuestros nuevos perfumes 
y lo escribiremos en una etiqueta en el frasco: "Primavera, 
Vera”... 

Q Mcmualkfcides 

“ Se hardn copias de la Picha 3 en papel de cartulina. Se em 
tregard una a cada alumno. 

“ Con palillos que los estudiantes coloreardn adecuadamente, 
se cubrird el dibujo de la planta. La parte del tiesto se puede 
rellenar con tierra o con granitos de arroz. 

0 ] Mured 

Se divide a la clase en grupos de 4 6 5 alumnos. A cada 
grupo se le asignard un espacio en un trozo de papel mural 
grande, que previamente se habrd colgado de la pizarra. 
Cada uno de ellos tendrd un tiempo determinado para hacer 
su parte del mural: un jardm con plantas, drboles ... Los dis' 
tintos equipos tendrdn el nombre de una planta o una flor y 
firmardn cuando su trabajo est^ terminado. El mural per- 
manecerd colgado durante unas dos semanas para que todo 
el mundo tenga tiempo de verlo. 



Ouranit mills de aflos se Nan cuttivado Mirbas para dar sabor a las comdis 
0 para hacer perfumes y medicinas. Incluso se creia que las hierbas tenian 
podercs migicos y podian ahtiyemar a las brujas. 


Reproducido con autorizacidn de Grupo ANAYA. 


1 


t 









1 Encontre mi hoja 

2 Mi hoja tiene centimetros 

de largo y de ancho. 

3 Mi hoja es de color 

4 Mi hoja es mds que 

5 Mi hoja es mds (grande/pequeha) que la de 


00 


o 


to 


6 Mi hoja pertenecia a (planta/drbol). 

7 iSabes para que sirven las hojas de las plantas? 




— CO 


8 ^ual es la hoja que te gusta mds?“. 
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Ficha2 


1. Escribe raiz, tallo, hoja, flor y fruto 



2. Escribe en la columna que corresponda. 

Margarita, clavel, abeto, naranjo, petunia, castano, tulipan, geranio, naranjo, pino, rosa, olivo. 

FLORES ARBOLES 


3. Une con una flecha 


De la flor sale 

la Sidra 

De la rdz sale 

el zumo 

De la aceituna sale 

el vino 

De la naranjo sole 

el fruto 

De la uvo sole 

el tallo 

Del olivo sole 

la aceituna 

De la monzana sale 

la hoja 

Del tallo sale 

el aceite 
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Victoria Abarca y 
Carmen Velasco 



Hacia finales de marzo los dias van alargdndose» amanece antes y oscurece mds tarde, la nieve de las mon tanas comienza a fiin- 
dirse y los rios y arroyos se hacen mds caudalosos. Esto afecta la vida de los animales y sobre todo la de las plantas. La primera 
serial de que ha llegado la primavera es que el campo y el bosque, que durante el invierno parecfan dormidos, se Henan de vida: 
aparecen las primeras flores, a los drboles les brotan sus primeras hojas» los prados se Henan de color con el vuelo de las mariposas 
y otros insec tos, los pdjaros dejan sentir de nuevo su canto, algunas aves regresan de los lugares cdlidos donde han pasado el in- 
viemo y empiezan a construir sus nidos. Otros animales como las serpientes, lagardjas, marmotas, osos despiertan de su sueno 
in vernal. 


Grado: 

a 32 

Obielivos: 

- Conocer la vida en la primavera. 

" Observar la evoluci6n de la vida en la primavera. 

- Recoger informaci6n. 

- Comparar dates. 

" Desarrollar la capacidad creativa. 

- Desarrollar la percepci6n visual. 

Desirszos: 

- Recogida de informaci6n. 

- Observaci6n. 

- Comparaci6n de dates. 

- Aplicaci6n de destrezas manuales. 

- Expresi6n pl^stica. 

Orgonizacidn: 

■ Gran grupo, individual y en pequenos grupos. 

Motaricdes: 

- Rchas 1 y 2 

■ Term6metro. 

■ Cartulina, papel, pegamento, tijeras, pintura. 

" Caja con tierra. 

■ Ramas de 4rbol. 

’ Recipiente con agua. 

AcNvidodes: 

Q Tormerrta de Ideas. 

- El maestro animar^ a los alumnos a que expresen carac- 
terfsticas o hechos que ocurren durante la primavera, inci- 
diendo en tres campos: la temperatura, la vida animal y la 
vida vegetal. 

O 


- Escribird las re spues tas en la pizarra o en un cartel, en los 
tres apartados mencionados anteriormente. 

Q Ledura en voz crita. 

- El maestro hard una introducci6n sobre la primavera, para lo 
cual leerd en voz alta el texto que encabeza esta pdgina. 

- A continuaci6n explicard que se va a llevar a cabo un estu- 
dio sobre la primavera. Para registrar los dates los alumnos 
escribirdn un diario en el que una o varias veces por semana 
anotardn sus observaciones, hallazgos y experimentes. El 
diario estard dividido en tres secciones: el tiempo, los ani- 
males y las plantas. 

- Paralelamente se ird elaborando un dossier en el que se in- 
cluirdn los diversos materiales que produzca o recoja el 
alumno (Idminas con hojas o flores pegadas, dibujos, fotos de 
plantas y animales, recortes de re vistas, re alia, etc.). Cada 
grupo de trabajo preparard un cartel con una seleccidn de los 
materiales que hayan elaborado. 

- Hacia finales de la primavera, los alumnos, en grupos de 4 6 
5, tomando como base sus anotaciones del diario, elaborardn 
un informe que presentardn al resto de la clase. 

Q Medki6n de ki temperortura. 

- El profesor hard dos copias por alumno de la Rcha 1. 
Repardrd una al principio de la primavera y la otra al final. 
Los alumnos irdn anotando los dates que se piden durante 
dos semanas al principio de la primavera y dos semanas al fi- 
nal. 

- Terminada la observaci6n comparardn los resultados obteni- 
dos durante ambos periodos y elaborardn un informe para su 
diario de ciencias sobre los cambios de temperatura a lo largo 
de la estacidn. 



Q Lx>s animales de la prinravera. 

a. Animales mas ofModos por ki primavera. 

" El maestro explicara que algunos animales se ven muy afec- 
tados por los cambios de estacidn. Tras hacer un breve re- 
paso de las distintas clases de animales y sus caracteristicas 
se centrara en los afectados por: 

* Migraciones: cigiienas, golondrinas, garzas, patos, pelica- 
nos, ballenas, salmones, anguilas, etc. 

* Metamorfosis: mariposas, libelulas, gusanos de seda, ra- 
nas, salamandras, etc. 

* Hibemaci6n: serpientes, ranas, osos, lirones, murci^lagos, 
marmotas, etc. 

" A continuacidn se repartira la Ficha 2. hos alumnos tea- 
lizaran las actividades que se indican en la misma. 

b. Criar renacuajos. 

- En primavera no es diftcil recoger huevos de anfibios. Se 
pueden encontrar masas gelatinosas en el fondo de un 
estanque, de un charco o cerca de un torrente. Se tomard 
una pequena cantidad que se pondrd en un recipiente lleno 
de agua con plantas acudticas. 

- Cada 2 6 3 dias se cambiard el agua. Poco a poco la pequena 
bola negra que se encuentra en el medio de cada huevo se 
abrird. Es el renacuajo, que ird evolucionando hasta conver- 
tirse en una rana o sapo, mo men to en que deberd ser de- 
vuelto al lugar donde se recogi6. 

- Los alumnos anotardn en su diario de ciencias los cambios 
que se hayan producido, asi como dibujos que ilustren sus 
observaciones. 

c. Ubio: la vida en un artx>l. 

Los drboles sirven de cobijo y alimento a muchos animales: 
pdjaros, ardillas, insectos, etc. En esta actividad se construird 
un libro-drbol en el que se irdn dibujando y describiendo aL 
gunos de ellos. Para hacer el libro se procederd de la 
siguiente manera: 

- Se repartirdn a cada nino tres o cuatro hojas de papel y 
una de cartulina que servird de tapa. 

- Se doblardn la hojas por la mitad y se irdn introduciendo 
una dentro de otra, dejando la cartulina en el exterior. 

- Se grapardn por el centro. 

- Aun con las hojas dobladas, se dibujard la silueta de 
medio drbol, cortado en sentido longitudinal. 

- Se recortardn a continuacidn todas las hojas siguiendo 
el contorno del drbol. 

- En cada hoja dibujaran uno o mds animales y escribirdn 
su nombre debajo. 



Q Evohiddn de los plantas. 

a. Experimento con rama de arbol. 

- Los alumnos observardn un drbol de su jardm o del parque fi- 
jdndose en las ramas que tienen ye mas. Siempre que sea 
posible, cada clase cortard con mucho cuidado solamente 
una rama que tenga yemas. 

- En clase pondrdn la rama en un recipiente con agua y lo 
colocardn en un sitio donde le d€ la luz, ya que el ambiente 
templado hard que las hojas broten mds deprisa. 

- Tras observar la rama durante varios dias anotardn en el 
diario de ciencias los cambios que se van produciendo. 

b. Estudk) de los plantas. 

- Los alumnos acordonardn un metro cuadrado del jardm de la 
escuela y observardn y contardn los diferentes tipos de flores 
y plantas. En su diario de ciencias las dibujardn y anotardn 
sus nombres y caracteristicas. 

- Tambidn pueden traer tierra de distintos sitios y ponerla en 
una caja de madera. De spues de regarla durante varios dias 
observardn que nacen plantas. Procederdn de la misma 
forma que en la actividad mencionada en el pdrrafo anterior. 

c. Album "Miflor". 

^ Cada alumno recogerd una flor y anotard el dia y lugar en 
que la recogid asi como el entomo en que estaba dicha flor: 
lugar sole ado o sombrio, humedo o seco, qud otras plantas 
habia alrededor , el color , el olor , tamano , p6talos... 

- Una vez seca la pegard en una hoja de papel y escribird una 
pequena redaccidn que refleje sus observaciones. 

Procedimiento de secado: la flor se coloca entre hojas de 
periddico y se pone peso encima. La duracidn del proceso 
depende de la camosidad de la flor. 


1. Anota en el siguiente cuadro las temperoturas de los 12 primeros/uHimos dias de ki primavera. Anota al kido de la 
temperatura una S si el dia es soleado, una N si esta nublado y una LL si esta Iluvioso. 
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Temperatura 

50-55F 

55-60F 

60-65F 

65-70F 

70-75F 

75-80F 

80-85F 

85-90F 
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50-55 55-60 60-65 65-70 70-75 75-80 80-85 85-90 


1. Reilena el siguierrte cuadro con bs dcrtos que se encuentran a corrtinuadon de el. 







M® Luisa Herrero e Inmaculada Naranjo 


Grados: 

4Qy52 

Obfetivos: 

- Conocer algunas costumbres espanolas y aspectos 
de su geografta. 

- Buscar informacion. 

- Desarrollar la percepcion visual. 

- Sintetizar informacion. 

Destrezos: 

- Busqueda de informacion. 

- Desarrollo de la percepcion visual. 

- Smtesis de informacion. 

Organizacidn: 

- Gran grupo, grupos pequenos e individual. Se es- 
pecifica en cada actividad. 

Moteriales: 

■ Ficha 1. 

- Mapa mundi y mapa de Espana. 

- Retroproyector. 

- Plastilina, arcilla, caja de carton. 

Acfividades: 

D Lectura 

El maestro leera en voz alta la carta del nino 
espanol y despu^s se hard un cartel con toda la in- 


formacion que los alumnos recuerden sobre la 
fiesta espanola descrita en la carta. 

B Locanzacidn en el mapa 

El maestro mostrara a los alumnos un mapa del 
mundo y dstos intentardn localizar Espana, a la vez 
que revisan los conceptos de continente, penin- 
sula y pais. A continuacion entregard la Ficha 1. 
Los alumnos incluirdn en el mapa de Europa todos 
los datos geogrdficos que aparecen en la carta. 

0 Receta 

- El maestro, usando el retroproyector, mostrard 
como se presenta una receta, comenzando por la 
lista de ingredientes y las cantidades a utilizar y 
continuando con los pasos a seguir en su pre- 
paracion. Para ello utilizard la receta de la paella 
valenciana. 

■ A continuacion los alumnos completardn en una 
hoja en bianco la segunda parte de la Ficha 1. Se 
hard una puesta en comun, se comparardn las dis- 
tintas recetas para ver cual se acerca mds a la que 
tiene el maestro. 

Q Construccidn de una falla 

Los alumnos, en grupos de 4 6 5, elegirdn un tema 
para crear una falla. Despues disenardn y 
construirdn los ninots con plastilina, arcilla o pa- 
pel machd. Una vez terminados, los colocardn so- 
bre una caja de carton que previamente habrdn 
pintado y decorado. 



Carta 


jHola! 


Valencia, 19 de marzo de 1993 


Me llamo Juan y soy de Valencia, Espana. Tengo 9 anos y estudio 4® curso de E.G.B. Voy a contarte algunas cosas 
de mi pals y de mi ciudad. 

Espana esta al suroeste de Europe. Como es una peninsula esta casi toda rodeada de ague: el mar Cantabrico, 
el oceano Atlantico y el mar Mediterraneo. Tiene fronteras con tres poises: Francia Andorra y Portugal. Tiene 
ciudades muy bonitas y muy antiguas, pero la que mas me gusto es Valencia, porque es donde yo vivo. 

Valencia esta al este de Espana, a orillas del mar Mediterraneo y tiene unas playas muy bonitas. Me gusto mucho 
vivir oqul porque hoy muchos fiestas. Te voy a hoblor de las que se celebron en primovera. Se Homan LAS FALLAS. 
Es muy divertido porque hoy desfiles y mucho gente se viste con trojes y odornos especioles. Lo que mas me 
gusto es ver unos muhecos gigontes de carton que se Homan NINOTS que estan como socodos de cuentos y que 
tardon en construirse casi todo un oho. Todos estos muhecos se ponen en las colles y todos vomos a verbs. El 
Oltimo dlo de las folios se quemon todos menos uno, que es el mas bonito. Es una fiesta muy grande y no do 
miedo porque todo esta controlodo por los bomberos. Mi maestro me ho explicodo que con ellos se quemo todo 
lo que nos dejo el invierno y se do poso a la primovera. 


En mi tierro tombien se come muy bien. Hoy un pbto muy fomoso que seguro que conoces y que se llama paella 
valenciono. Te mondo la receto para que tu mama te la prepare. Yo veras que bueno esta. 


Me gustorlo mucho que me escribieros y me contoros si en tu pals y en tu ciudad tombien se celebron fiestas en 
primovera y como son. iTe prepara tu mama una comido especial esos dlos? 


Hosto pronto. 


Paella valendana (4 personas) 

Ingredientes: Preparad6n: 


- 4 tozos de orroz. 

- 8 tazos de oguo. 

- 2 tomotes rolbdos. 

- 4 trozos grondes de polio. 

- 2 pimientos verdes. 

- 1 pimiento rojo. 

-4 cuchorodos de oceite de olivo. 

- Sol y coloronte para paella, segun gusto. 

- Una pizco de ozofran. 


1 Colocor la poellero en el fuego con el oceite y 
colentor. 

2 Anadir el polio y freir a fuego lento hosto que 
este dorado. 

3 Anadir los pimientos y despues de un roto los 
tomotes. Freir bien. 

4 Anadir el oguo y dejorlo hervir. 

5 Anadir el ozofran, la sol y el coloronte. Dejar 
hervir 15 minutos. 

6 Anadir el orroz. Cocer 6 minutos a fuego alto y 
luego a fuego lento hosto que el oguo se 
evopore. 

7 Dejar reposor 5 minutos y servir. 


O 

me 


w 





1. Localiza Espana en este mapa de Europa. Completalo con toda ki informoddn quo has escuchado 
en la carta quo te ha leido 1u maestro. Incluye los nombres de los mares, los parses fronteitzos y la 
dudad de la que nos habla Juan. 



2. Trcrta de esciibir la leceta de la paella valendana. 


Ingredientes 

Cantidades 

Preparacion 

- Arroz. 

- 4 cucharadas. 

- Anadir el azafran, la sal y el colorante. 

- Agua. 

-2. 

Dejar hervir 15 minutos. 

- Tomates rallados. 

- 4 tazas. 

- Anadir el agua y dejarlo hervir. 

- Pimientos verdes. 

- Una pizca. 

- Dejar reposar 5 minutos y servir. 

- Pimientos rojos. 

-4. 

- Anadir el arroz. Cocer 6 minutos a fuego 

- Aceite de oliva. 

- 8 tazas. 

alto y luego a fuego lento hasta que el 

-Sal. 

- Segun gusto. 

agua se evapore. 

- Colorante. 


- Anadir el polio y freir a fuego lento hasta 

- Azafran. 

a 


que este dorado. 

- Anadir los pimientos y despues de un rato 
los tomates. Freir bien. 

- Colocar la paellera en el fuego con el aceite 
y calentar. 



El 


Asuncion Azorin 



El mes de mayo 

Marzo nos trae el equinocio de primavera. Es un mes muy importante para los campesinos. Los campos se cu- 
bren de flores, animalitos recien nacidos y colores, muchos colores. El aire transporta todo tipo de fragancias. 
Primavera es primavera. La vida silvestre se llena de melodias interpretadas por pajarillos, grillos, etc. Los ni- 
nos se muestran mSs alegres y vivos, tambien las personas mayores. Mayo es la culminacidn de la primavera. 
En muchos lugares se celebra el primero de mayo como fiesta del campo. Tambien en mayo se celebra un dia 
muy importante, el dia de la madre. El poema que vais a leer y escuchar fue escrito por un adulto que amaba 
a los ninos, Juan Ram6n Jimenez. Se llama el mes de mayo. 

El mes de mayo 

Cuando viene el mes de mayo, 
todo el campo huele a rosa, 
el rayo del sol es rayo 
de esencias y mariposas. 

Juan Ram6n Jimenez 


Grado: 

12y22 

Objelivos: 

Area de lenguaje: 

- Ampliar el vocabulario. 

- Familiarizarse con la poesia y con uno de los 
grandes poetas espanoles: Juan Ram6n Jimenez. 

- Aprender a recitar. 

Area de motematicas: 

Reconocer las formas geometricas basicas e intro- 

- ducir otras nuevas, como el rombo, el trapecio, la 
elipse, etc. 

Area de ciencias: 

- Familiarizarse con las distintas partes de una flor. 


O 



Area de exptesidn plastica; 

• Crear un collage. 

Destiezas: 

- Comprensidn oral y escrita. 

- Expresidn oral y escrita. 

- Memorizacidn. 

- Expresidn artistica. 

A/krteriales; 

- Papel de diferentes texturas y colores, cartulina, 
cartdn, rollo de papel bianco. 

- Ldpiz, lapices de colores, tempera. 

- Tijeras, pegamento, regia. 

- Franelograma. 
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Adividades: 

II LeeryrecHar 

Juan Ram6n Jimenez fue un poeta espanol que 
vivi6 en Espaiia y Puerto Rico. Recibi6 el premio 
Nobel de Literatura en 1956. Su obra mas cono- 
cida por los ninos de todo el mundo de habla his- 
pana se titula Platero y yo y estS dedicada a un 
burrito llamado Platero. Esta obra comienza asi: 

Platero es pequefio, peludo y suave, tan blando por 
dentro que se diria todo de algoddn, que no tiene hue- 

SOS. 

- El profesor presentarS la poesia titulada Mayo y 
hablard sobre el poeta. Comentara la diferencia 
entre leer y recitar. 

- El profesor leerS primero la poesia y luego la reci- 
tard para que los ninos noten la diferencia. 

- Despu6s recitara cada verso del poema, los alum- 
nos lo repetirSn tratando de urilizar el mismo 
ritmo y entonacidn (lectura de eco). Esta tecnica 
se utilizara repetidas veces hasta que los ninos 
memoricen el poema. 

Q llustrar el poema 

Los ninos copiarSn la poesia en un papel y dibu- 
jardn lo que les sugiere. 

01 Nombres de flores 

Los ninos averiguaran el mayor niimero posible de 
nombres de flores y harSn una ficha de vocabu- 
lario. Pueden consultar libros, diccionarios, 
preguntar a sus padres, etc. 

Q Partes de la flor 

El profesor explicarS las partes de 

la flor y las dibujara en la pizarra con los nombres. 





A conrinuacidn se repartirS la Ficha 1. Los alum- 
nos realizarSn las distintas actividades que apare- 
cen en la misma. 

Q Formas geometricos 

Los ninos se reunirSn en grupos de cuatro o cinco. 
RecortarSn formas geomdtricas variadas en pape- 
les de diferentes texturas y colores y juntaran to- 
das las del grupo, agrupSndolas por su forma. 

Q Collage 

- El profesor explicara a la clase lo que es un 
collage. A continuacidn dividirS a la clase en 
grupos de cuatro o cinco alumnos y dari a cada 
grupo un papel de mural bianco. 

- Ahora pedirS a los alumnos que utilizando el 
mayor niimero posible de formas creen un collage 
en dicho papel. El profesor les harS una 
demostracidn previa en el firanelograma. Puede 
darles ideas utilizando triSngulos como p6talos, 
dos triangulos pegados por las bases como hojas, 
etc. Como introduccidn a la acrividad el profesor 
podrS mostrarles diapositivas o fotos de libros de 
arte con collages famosos, etc. 

Q Galena de arte 

- El profesor colocarS los collages en las paredes de 
la clase. Los alumnos se levantarSn a mirarlos por 
grupos. 

- Cuando todos los grupos hayan visto los collages 
se sentarSn en la alfombra y se comentarS cada 
uno de los collages. 

- El profesor tambien puede invitar a otras clases a 
que se den un paseo por su galeria de arte. 
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Fichal 

1. Escoge uno de los siguienfes nombres para coda una de las disfintas paries de la flor que apaiecen 
en el recuodro. Escribe el numero a su kido. 

- Caliz - Pistilo - Tallo 

- Estambre - Hoja - Petalo 




2. Construye una flor come la del modelo^ sigulendo las instrucclones. 


- Colorea 1, 2, 5 y 6 de verde y recortalas. 

- Haz otra pieza del 6 , coloreala de verde y recortala. 

- Colorea el 4 de rosa y recortalo. 

- Haz cuatro copias del 4 , colorealas de rosa y recortalas. 

- Colorea el 3 de dos colores: el palito verde y la cabecita 
anaranjada y recortalo. 

- Haz tres copias del 3, colorealas como la anterior y 
recortalas. 

- Agrupalas como muestra el dibujo y pegalas para hacer 
una bonita flor en relieve. 









Elena Marqueta Ruiz 


Grodos: 

42 a 62 

Objetivos: 

- Fomentar el gusto por la poesfa. 

- Ampliar el vocabulario. 

- Desarrollar la imaginaci6n y la creatividad. 

- Distinguir entre sustantivos, adjetivos y verbos. 

- Dividir palabras en silabas y buscar grupos de 
palabras con un numero determinado de silabas. 

Destrezos: 

- Lectura, escritura, expresidn oral y escrita. 

- Utilizacion del lenguaje con fines porticos. 

Organizacidn: 

- Gran grupo para las explicaciones y trabajo indi- 
vidual para las actividades. 

Moteriaies: 

- Fichas de trabajo. 

- Fotografias, flores, objetos relacionados con la 
primavera. 

- Diccionario. 

Actividades: 

D Presentacidn 

El profesor busca fotografias, laminas, objetos, 
musica, etc. que tengan relacion con la primavera. 
Usandolos como estimulo, el profesor lee diferen- 


tes poemas sencillos y pide voluntarios para que 
ellos lean otros. El profesor explica que la poesia 
no tiene que rimar necesariamente, y que a parrir 
de una idea, un sentimiento, una impresi6n, po- 
demos escribir poesia. Pero para escribir necesita- 
mos seleccionar un tema y pensar en las palabras o 
vocabulario que vamos a utilizar. Comenta que en 
nuestras poesias vamos a utilizar sustantivos, ad- 
jetivos y verbos y explica brevemente la diferencia 
que hay entre ellos. 

El sustantivo representa objetos, cosas, personas. 

El adjetivo describe los obqetos y p>ersonas expresadas por el sustan^ 
tivo. 

El verbo expresa acciones. 

Q Poemas con sustantivos o verbos 

El profesor explica que hay poemas que se pueden 
colocar representando la figura de lo que signifi- 
can. Por ejemplo: 

"saltando" 

s 1 a d 
a t n o 

"caida" 

c 

a 

✓ 

t 

d 

a 

Los alumnos escribiran en su cuaderno verbos o 
sustantivos y buscaran formas altemativas de es- 
cribirlos. 




Q Escribir un poema: Haiku 

- Tras repasar c6mo se cuentan las silabas se prac- 
tica c6mo buscar una palabra de un cierto numero 
de ellas. 

- Una vez hecho esto el profesor explicarS que un 
Haiku es una forma de poesfa Japonesa que ex- 
presa un pensamiento en tres Imeas. Cada una de 
ellas debe de tener un numero determinado de 
silabas. 

Linea 1: 5 sdabas 
linea 2: 7 sdabas 
Unea 3: 5 sdabas 

- A1 principio el profesor guiarS a los alumnos en la 
creacidn de Haikus. Para ayudar en el proceso 
creativo se pueden sugerir ideas sobre qu6 incluir 
en cada Imea: 

Lfnea 1: ddnde sucede 
Lfnea 2: qu^ sucede 
Lfnea 3: cuSndo sucede 

Por ejemplo: 

Tbdos los compos 
estdn floreciendo ya 
es primavera. 

En los establos 
los animales canton 
en primavera. 

Prados verdosos 
flor de primavera 
que pronto Uega. 

- El profesor explicar^i cada uno de los pasos a seguir 
y a conrinuacidn los alumnos realizarSn indivi- 
dualmente la Ficha 1. 

Q Escribir un poema en forma de diamante 

El profesor leerS un poema y lo escribira en la pi- 
zarra para utilizarlo como ejemplo durante la ex- 
plicacidn. 

O 


SemiUa 
pequefki, firtil 
escondida, humeda, cerrada 
brote, tierra, tallo, sol 

naciendo, erguida, abierta 
colorida, orgullosa 
flor 

Este poema muestra dos nombres opuestos repre- 
sentados por la palabra que encabeza y la que 
termina el poema. La formacidn del poema es la 
siguiente: 

Lfnea 1: 

Un sustanrivo 
Lfnea 2: 

Dos adjerivos 
Lfnea 3: 

Tres participios indicando acciones relacionadas 
con el sustantivo que encabeza el poema. 

Lfnea 4: 

Cuatro sustanrivos, los dos primeros relacionados 
con el sustanrivo que encabeza el poema y los dos 
ulrimos que expresen un cambio de significado 
hacia el sustanrivo que termina el poema. 

Lfnea 5: 

Tres participios que expresen acciones relacio- 
nadas con el sustantivo que termina el poema. 
Lfnea 6: 

Dos adjerivos que continuen la idea del cambio 
hacia el sustantivo del final. 

Lfnea 7: 

Un sustanrivo que sea opuesto al del principio del 
poema. 

Una vez explicado el proceso el profesor guiarS a 
los alumnos en la creacidn de un Diamante y a 
conrinuacidn los alumnos harSn la Ficha 2. 

Q Concurso de poesia 

Se celebra un concurso de poesfa en el que todos 
los alumnos pueden participar. Se expondran to- 
dos los trabajos y cada uno leerS su poema. El pro- 
fesor puede preparar de unos cerrificados para 
premiar a los mejores poetas. 


Fichal 

HAIKU 

1. Busca un tsma para tu poesia. Mira a tu alrededor, escucha, piensa en algo quo 1e Home la atendon 
y escnbeb a conUnuaclon. 


2. Hoz una llsta de palabras que se te vienen a la imaglnaddn relacionadas con el terna de tu poema: 


3. Usando las palabras de tu llsta u otras que se te ocunan, escribe fras^ que digan donde sucede kt 
accldn. Por ejempio: Todos los compos, en los desiertos, en los escuelos...(recuerdo que lo frose tiene que 
tener 5 silobos.) 


4. Ahora creo una llsta de froses de slete sllabas que expllquen que esta sucedlendo. Por ejempio: 
muestron sus nuevos flores, todos los nines juegon... 


5. Piensa en froses de cinco sllabas que expresen cuando sucede la accldn. Por ejempio: en prinriovera, 
en la escuelo... 


6. Ell{e los comblnaclones que me{or suenen y escribe tu propio poema. 

Por ejempio: Todos los compos 

muestron sus nuevos flores 
en primovero. 


o 


Ficha2 

DIAAAANTE 



1. Piensa en dos sustanifvos opuestos o con connotaciones opuestas. Por ejempio: guerra y paz, perro y 
goto. Uno de ellos encabezara el poema y el otro sera el final del mismo. 


2. En la segunda llnea busca dos odjetivos que describan al sustantivo de la primera linea. 


3. En la tercera llnea busca ires porticlpfos que indiquen una accion relacionada con el nombre de la 
primera llnea. 


4. En la cuarta llnea piensa en cucrtro sustantfvos, los dos primeros se relacionaran con el primer sustantivo 
de la primera llnea y los dos ultimos tendran relacion con el opuesto. 


5. En la quinta llnea escribe tres porKcfpfos que expresen acciones relacionadas con el sustantivo opuesto 
al de la primera llnea. 


6. En la sexta llnea escribe dos odjetivos que describan al sustantivo opuesto al de la primera llnea. 


7. En la septima llnea escribe el sustantivo opuesto al primero. 


8. Escribe tu propio poema y preparate para recitarselo a tus companeros. 
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Gisela Conde-Morencia 


8 origen de los mHos y las leyendos 

Los mitos son historias que narran acontecimientos pasados sucedidos en ^pocas imprecisas. Estas historias cuentan el origen de las 
cosas y sus personajes son muchas veces elementos impersonales, como el sol o las fuerzas de la naturaleza pero que se comportan 
como humanos. 

Los pueblos primitivos, a falta de informaci6n cientifica, explicaban la realidad por medio de estos mitos. Los acontecimientos ex- 
traordinarios vividos por un pueblo se mezclaban con la mitologia de tal forma que la realidad y la ficci6n llegaban a confundirse. 
A1 pasar la historia de una generaci6n a otra se originaba la leyenda, en la que un personaje real vivia situaciones fantdsticas. 

Tbdas las culturas "primitivas" nos ban dejado una herencia de mitos y leyendas: egipcios, griegos, romanos, los pueblos in- 
doe uropeos, turcos, mongoles, hindues, mayas, aztecas ... nos ban trarismitido una cultura mitol6gica y legendaria que explica el 
comportamiento de nuestros pueblos y sirve como ejemplo para todo acto humano significativo. 

La creaci6n de nuevos mitos en la edad modema (tarzdn, supermdn, los heroes del c6mic) nos hace pensar que las mitologias no 
desaparecen sino que se actualizan y renuevan. 


Gfcicb: 

6^ a 8^ 

Objetivos: 

“ Familiarizar a los alumnos con los conceptos de mi to y le- 
yenda. 

- Comparar mitos de la cultura propia con otros de culturas 
remotas. 

“ Elaborar una narracion en equipo. 

“ Saber com unicar a los demds los propios descubrimientos. 

Desfrezos: - 

- Comprensi6n y expresi6n oral y escrita. 

- Asociaci6n y comparaci6n. 

- Recogida de informaci6n. 

- Trabajo en equipo. 

Moterkiles: 

“ Fichas 1 y 2, 

- Enciclopedia y libros de consulta sobre mitos y leyendas. 


Q iC6mo se Hama el Sol? 

Cada alumno recibird una copia de la Rcha 2. En grupos de 
cuatro y con la ayuda de la enciclopedia u otros materiales 
de consulta completardn la primera parte, la referida a los 
distintos nombres del sol, que a continuaci6n se escribirdn 
en la pizarra. 


Soluci6n: 

Azteca: Huitzilopochtli. 
China: Shiho. 

Hopi: Taiowa. 

Egipcia: Ra. 

Q Una historia cfiferante 


Escandinava: Thor. 
Griega: Helio. 

Inca: Inti. 

Romana: Jupiter. 


Se distribuird una copia de la Kcha 1, Despues de leerla, los 
alumnos, en grupos y siguiendo el esquema de la segunda 
actividad de la Ficha 2, elaborardn una historia de la mi- 
tologia cldsica de cualquier civilizaci6n que tenga como pro- 
tagonistas a los astros o fen6menos atmosfdricos. Se podrdn 
consul tar enciclopedias, libros sobre mitologia, diccionarios, 
etc. 


Acfividades: 
n UnmHoes... 

El maestro explicard a los alumnos que es un mito y comen- 
tard el origen de las leyendas. Podrd utilizar la informaci6n 
presentada al principio de la unidad. 

Q El origen de la primovera 

El maestro leerd al grupo la narraci6n de la Rcha 1. Despuds 
preguntard a los alumnos si conocen alguna historia pare- 
cida, que haga referencia a dioses de los fen6menos atmosfd- 
ricos. 

O 


Q Nuestra Msloria 

Cada grupo narrard a la clase la historia que ha elaborado. 

Q Inventa tu leyenda 

Se dejard transcurrir un tiempo (uno o dos meses), para que 
los alumnos no estdn influenciados por lo que acaban de leer 
o escuchar. El maestro pedird a cada alumno que se invente 
una historia de cardcter mitol6gico. Las historias se leerdn en 
clase. 



Fichal 




El nombre de la primavera 

Dicen que la primavera es un pacto entre los dieses. Cuenta una antigua leyenda (creo recorder que era 
griega), que en un principio la Tierra era un planeta donde la humanidad temia despertarse. Los cuotro 
dieses del tiempo atmosferico: Gea^ dioso de la Tierra; Hydra^ dioso del oguo; Hello^ dies del Sol, y Edo^ 
dies del viento, luchobon continuomente para coronorse como reyes. 

Un dia, un nine llomado Hermos^ decidio proponerles un troto que ocobose con su lucho. A pesor de 
sus pocos anos dijo con gran elocuencio: 

- Es mejor que dividdis vuestro tiempo de reinodo en cuotro estociones. Tengo solomente el nombre de 
tres de ellos: verano^ otono e Inviemo. En verono solo reinord Helio, por ser un dios muy poderoso. En 
esta estoddn no hobrd viento ni lluvio, y la tierra estord seco. En el otono y el invierno reinordn Hydro y 
Eolo. En ellos lloverd mucho y hard Mo, sobre todo en invierno. Pero la estoddn preferido por todos serd 
aquello de la que todovio no se el nombre. En ello hobrd dios de lluvio y sol, correrd lo briso y florecerd 
la tierra... Entonces los cuotro convivireis en poz. Serd lo estoddn perfecto. Los drboles comenzordn o te- 
ner flores hermosos donde los obejos libordn lo miel poro que lo coma el oso. Los nihos correrdn por lo 
hierbo y podrdn ver edmo las ardillos saltan de drbol en drbol y edmo comen nueces y ovellonos. Otros 
onimales comerdn posto secodo ol sol; los peces comenzordn a nodor por el agua despues de que se 
descongelen los rios y se podrd pescor. 

Hobrd dias en los que lluevo grocios o lo diosa Hydro y ol dios Eolo; en otros Helio hard que el sol brille 
con mucho fuerzo, entonces hard color, pero un color suave, que odormezeo y guste a todos. Cuondo 
llueva y brille el sol en el cielo, soldrd un orco de siete colores: omarillo, naronjo, rojo, ozul, anil, verde y 
violeta. 

Los dioses se quedoron pensotivos un momento. Helio, antes de oceptor el pocto como los demds dijo 
asi: 

- Estoy de ocuerdo, pero sere yo quien pongo nombre o lo primero de los estociones. Por ser lo primero 
la llamoremos prima^ y por ser lo mds outentica de todos lo llomoremos vera. Al unir las dos polobros 
tenemos el nombre Primavera. 

Puesto que en Primavera la dioso Gea estd mds hermoso que nunca, ello fue quien obtuvo para siem- 
pre el trono de esta estoddn. Lo humanidad agrodecid a Hermos el pocto y a Geo lo llegodo de la pri- 
mavera. 

No penseis que lo peleo lermind con el pocto. Hoy veces en los que los dioses discuten sus pequehos 
diferendos, por eso en primavera hoy truenos y reldmpogos, pero cuondo ven a los nihos Mstes porque 
llueve se ponen de nuevo de ocuerdo y dejon lo pelea. 

Susana Gonzalez Lopez 

Alumna Escuela Secundaria: 

Institute de Bachilleroto Bias de Otero (Madrid, Espana) 


O 




1. Con la ayuda de ki enciclopedia trotad de encontrar los nombres quo las distintas dvilizaclones le 
daban al sol o al dios del sol. 



2. Siguiendo el esquema intentad averiguar los siguientes dotos sobre alguna hisloria de la mttobgid 
de cualquier dvilizoddn anfigua. Tiene que referirse a historios con personajes referidos a los astios 
o a los fendmenos atmosfericos. 


Titulo de la Historia 

Nombre del personaje principal 

iQue astro representa? 

Nombre de otros personajes 


iDonde transcurre? 

iEn que epoca sucede? 

iDonde habeis obtenido la informacion? 

3. Ahora escribid la historia con vuestras propias palabras para luego contaria a los otros grupos. 




Ce/h> CotoAt^ 


Carmen Velasco 


Grados: 

4^ a 6^ 

Obietivos: 

- Desarrollar la capacidad creativa. 

- Comparar obras de arte de diferentes estilos que representan 
objetos similares. 

- Integrar experiencias artisticas con la escritura creativa. 

- Utilizar el color como forma de expresidn personal. 

Destrezos: 

- Expresidn oral y escrita. 

~ Expresidn artistica. 

Actividades: 

Q Fabrico lus propios 6leos 

A1 rojo, al amarillo y al azul se les llama colores primarios. Si 
se mezclan entre si se pueden obtenerotros colores: 

Amarillo + Rojo = Naranja 

Rojo + Azul = Violeta 

Azul + Amarillo = Verde 

Rojo + Amarillo + Azul = Marron 

Mezclando cantidades distintas de colores primarios obten- 
dremos varios matices de colores secundarios. 

Para la realizacidn de la actividad se dividird a la clase en 
grupos de tres. Cada grupo fabricard los tres colores bdsicos. 

Procedimiento: 

Por cada grupo se necesita una barrita de tiza de cada color 
primario, dos cucharaditas de aceite de cocina y una 
cuchara de metal por cada color. 

- Partir la tiza y luego pulverizarla con el dorso de la 
cuchara. 

- Agregar el aceite gota a gota, revolviendo la mezcla 
hasta que este suave. 

Para obtener colores secundarios se seguira el esquema del 
parrafo anterior. 

Q Puntigrama 


Se trata de ir poniendo puntos de dos colores primarios muy 
juntos, de modo que se conviertan en uno secundario.(Ver 
Puntigrama) 

Puntigrama 





• •••••••••• 

• •••••••••• 

ROJO 



AAAARILLO 

naraI^a 




• •••••••••• 

• •••••••••• 

AZUL 



AAAARILLO 

VERDE 




• •••••••••• 

AZUL 



ROJO 

VIOLETA 


El maestro reproduced en la pizarra o en un cartel el 
esquema del puntigrama y mostrard c6mo se obtienen colo- 
res mediante la mezcla de puntitos. 

Cada alumno hard una prdctica en una hoja en bianco. 

Q Reproducddn de un cuadro 

Se divided a la clase en grupos de tres. Se entregard a cada 
alumno una copia de la Rena 1 en bianco y negro. Cada 
grupo se encargard de reproducir cada una de las tres pintu- 
ras que aparecen en la ficha y de spuds las coloreard utili- 
zando unicamente los tres colores primarios. Despuds las 
firmardn y pondrdn titulo. 

Q Comparadon con d original 

Una vez terminada la actividad anterior, el maestro expon- 
drd los originales de los cuadros en color. Lx)s alumnos con- 
trastardn sii reproduccidn con el cuadro original. 

En una hoja en bianco escribirdn un breve ensayo en el que 
comparardn ambas versiones. Explicardn el por qud de los 
titulos utilizados por ellos y por el autor del original. 

Se hard una puesta en comun sobre los titulos de las obras 
en la que los alumnos expondrdn sus razonamientos. 




En esta actividad se explorard otra manera de obtener colo- 
res secundarios partiendo de los primarios. Se pueden 
utilizar toda clase de pinturas sdlidas o Ifquidas. 


Titulos y autores de los cuadros: 1 Despertar (Francisco Aliseda). 
2 Siembra o Carmen (Mariano Zaro). 3 La primavera en inviemo 
(Maite Dtelteil). 



Fichal 



1. Copia uno de los Ires cuadros que apaiecen a conlinuacidn. Cuando lo hayos terminado^ colorealo, 
ffimalo y ponie un friulo. 
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Carmen Crespo 


Grado: 

Kinder a 2- 

Objetivos: 

- Aprender el nombre de los firutos que se dan en 
primavera (cerezas, fresas, ciruelas, peras, nisperos, 
albaricoques...). 

- Desarrollar la expresidn oral por medio de la 
poesia. 

Destrezos: 

- Expresidn y compresidn oral. 

- Asociacidn y enumeracidn. 

Duixicidn: 

Se puede hacer el juego una vez por semana hasta 
que los alumnos aprendan el nombre de las distin- 
tas frutas. Despuds se puede hacer de vez en 
cuando mientras dure la primavera. El juego se 
puede altemar con las adivinanzas y trabalenguas. 


AcKvidodes: 

□ El juego del hortekino 

Todos los alumnos se sientan en circulo alrededor 
del maestro que es el hortelano y dice: 

Tengo, tengo, tengo, 
tengo mucha fruta. 

Si la adivinas serd tuya. 

A continuacidn, el maestro pedird a los alumnos 
que hagan preguntas sobre forma, tamano y color 
de la fruta. El maestro s6lo podrd decir si/no. El 
primer nino que lo acierte pasard a ser el hortelano 
y asi sucesivamente. 

B Juegos con palobixis 

Las adivinanzas, trabalenguas y poemas son ex- 
celentes ejercicios lingiiisticos que los ninos practi- 
can de forma natural por su resonancia fdnica y 
cardcter repetitivo. En la pdgina 38 se ofrece una 
seleccidn de poemas, adivinanzas y trabalenguas 
sobre el tema de la primavera. 





Agua de San Marcos La amapola 

Los ninos aprenden la poesia y luego Con mi cara encarnada, 

pueden cambiar el nombre de la fruta o ce- mi ojo negro 

real que aparece en el poema por otro que y mi vestido verde, 

ellos conozcan e inventar una palabra que el campo alegro. 

rime con dicha fruta. 


Agua de San Marcos 
rey de los charcos, 
para mi cebada, 
que esta muy granada; 
para mi triguito, 
que esta muy bonito; 
para mi melon, 
que ya tiene flor; 
para mi aceituna, 
que ya tiene una, 
que SI, que no, 
que caiga un chaparron. 


La mariposa 

Un bicho pequeno 
vuela entre las flores 
y tiene las alas 
de muchos colores. 


Adivinanzos 


El arbol 

En mis pisos habitan 
los pajarillos. 

Al llegar la primavera, 
mis hojas se alegran 
con sus trinos. 


Los trabalenguas de la Hd Isabel 


El aguerrido guerrero 
que sale del albergue 
comiendo merengue 
padece una gran ceguera. 

Hjate que encendio una hoguera 
junto a la madriguera 
y con la manguera 
rego el hormiguero 

S ue habla bajo el cocotero 
onde duerme el jilguero. 




La pera 

Blanca por dentro, 
verde por fuera, 
si quieres que te lo diga, 
espera. 


El platano 

Oro parece, plata no es. 

El que no lo acierte, bobo es. 


Huian corriendo del agua 
una aguada manana de mayo 
un lenguado deslenguado 
y un guacamayo. 

Una yegua con guantes y paraguas 
se resquardo debajo de una piragua 
pero el primaveral aguacero 
mo|6 a un canguro 
y a un gusano con sombrero. 


Isabel Sanz 





La portada de este ntoero 5 de /c continua siendo un dibujo infantil. Recordamos que cada numero versa sobre un tema distinto y que 

pediremos que los dibujos sean realizados por alumnos de niveles diferentes. 

Tema del niimero 7: “Ml barrio”. 

Grade: Cucrlo. Fecha limite de recepcibn de trabajos: 15 de Abril de 1994. 

Tema del ntoero 8 : "Arto”. 

Grade: Quinlo. Fecha limite de recepcibn de trabajes: 15 de Maye de 1994. 


Les maestres, pueden enviames a la direccibn que figura abaje un dibuje per clase, el que elles censideren mAs creative. En la parte de atrds del 
dibuje deberb figurar el nombre y el apellido del alumno/a que le ha realizade y el del profesor/a que le envia asi ceme el nombre y la direccibn 
de la escuela. 

|PREMI05!. El/les auteres del dibuje que haya side seleccienade recibiran un lete de material escelar per valer apreximade de $50. Tambien habrb 
un regale para el maestre. 
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An^lisis del informe del Departamento de Educacidn de los E.E.U.U. sobre distintos programas 
de educacidn bilingiie para estudiantes de idioma minoritario. 


El informe Ramirez (J. David Ramirez), trata de asuntos relacionados con la efectividad de la educacidn bilingiie y estudia que 
tipos de programas producen mejores resultados. El informe se basa en un estudio en el que se compard el progreso acad^mico de ni- 
nos hispanos que asisten a escuelas primarias en tres tipos de programas: 

• Inmersidn en ingles, que incluye el uso casi exclusivo del ingles durante toda la primaria. 

• Reclasificacidn temprana de alumnos bilingiies que ban participado en programas en los que se us6 el espanol una tercera parte del 
tiempo en el kindergarten y en el primer grado, para mds tarde eliminar su uso de forma brusca. 

• Reclasificacidn tardia de alumnos bilingiies que asistieron a programas en que se us6 principalmente el espanol como medio de 
instruccidn en kinder, con un aumento gradual de la instruccidn en ingles de ahi en adelante, hasta llegar a un sesenta por ciento 
en el quinto y sexto grados. 

El estudio, independientemente de las l6gicas excepciones debidas a cambios repentinos durante el proceso, mostrd los 
siguientes resultados: 

• Al terminar el tercer grado se encontrd una minima diferencia en el rendimiento acad^mico de los participantes de reclasificacidn 
temprana y los de inmersidn, aunque existe una gran diferencia entre estos dos grupos de estudiantes y el resto de la poblacidn 
estudiantil. Los estudiantes bilingiies de reclasificacidn temprana ban tenido menos instruccidn en ingles que aqu^llos que se en- 
contraban en inmersidn en ingles, sin embargo su aprovecbamiento resultd ser el mismo. 

• En contraste con los dos grupos anteriores, "los estudiantes de reclasificacidn tardia parecen estar adelantdndose a estudiantes del 
resto de la poblacidn estudiantil". 

• Los estudiantes de reclasificacidn tardia que fueron transferidos bruscamente a la instruccidn casi totalmente en ingles en los 
prime ros grados escolares, parecieron baber perdido terreno. Esto sugiere que "cuando los estudiantes con conocimientos limitados 
del ingles reciben la mayona de su instruccidn en el idioma natal, no deben ser reclasificados repentinamente a un programa en el 
que se utilice s6lo el ingles". 

• Los padres de los estudiantes de los programas bilingiies de reclasificacidn tardia suelen participan mds activamente en la educa- 
ci6n de sus bijos. Esto se debe simplemente a que entienden la lengua de instruccidn de la escuela. 

• Es necesario mejorar la calidad de los programas de preparacidn de los maestros tanto en la universidad como en los distritos. 
Habna que proporcionar un modelo mis activo de aprendizaje para la ensenanza de la lengua y de las destrezas cognoscitivas. 

El informe concluye que "los estudiantes a quienes se les proporciond un programa de desarrollo del idioma bien establecido y 
consistente en la lengua natal, aprendieron matemdticas, ingles y lectura en ingles tan rdpido o mis que la poblacidn que se utilizd 
como base del estudio. Debido a que el desarrollo de esta capacidad acad^mica no es comQn entre los estudiantes de sectores sociales 
bajos, el estudio apoya el valor que proporciona el desarrollar el idioma natal para la adquisicidn de las destrezas del ingles". 

En resumen, a pesar de que el informe Ramirez no baya proporcionado respuestas defmitivas a todas las preguntas que se 
relacionan con la educacidn de los estudiantes bispanos, este ba mostrado, cuando menos, dos importaiites resultados: en primer lugar 
se ba demostrado que el mantener el idioma natal de los ninos puede ser una ruta efectiva para lograr tanto la excelencia acad^mica 
como un conocimiento profundo en dos idiomas; en segundo lugar, se ba recbazado rotundamente la noci6n de que el exponer cons- 
tantemente a los alumnos al ingles es la mejor manera de ensenar a los estudiantes de idiomas minoritarios. 


- Dr. James Cummins, Profesor, Ontario Institute for Studies on Education 

- Michael Genzuk, Pirector del Latino Teacher Project en U.S.C. 
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M®. Luisa Herrero e 
Inmaculada Naranjo 


Grado: 

3^ a 5^ 

Objeflvos: 

- Conocer la historia del papel haciendo hincapi^ en las dis- 
tintas civilizaciones que tuvieron importancia en su fabri- 
caci6n. 

- Distinguir hechos de opiniones. 

- Aprender a buscar informacidn en enciclopedias. 

- Distinguir entre continente y pais. 

- Trabajar manualmente en la t^cnica del papel mach^, 

Destrazos: 

- Expresidn oral. 

- Lectura y escritura. 

- Recortar, pegar y decorar. 

Mcrteriales: 

- Enciclopedias, mapas mundi (opcional), papel de periddico, 
tijeras, engrudo, cuencos, pinceles, agua y colores. 

- Rchas 1, 2 y 3. 

AcHvidodes: 

Q Aprando sobie el papel 

- Antes de que los alumnos lean el texto sobre la historia del 
papel, se hard una puesta en comun (Iluvia de ideas) sobre 
sus conocimientos acerca del papel. 

- El maestro dirigird la presentacidn del tema de manera que 
los ninos digan qud es lo que saben sobre la materia prima 
del papel, su invencidn, importancia de su reciclaje, utili- 
zacidn artistica, etc. 

- A continuacidn les pedird que lean en silencio el texto con 
el fin de poder comp le tar una ficha de comprensidn y ex- 
presidn escrita (RchaZ). 

Q Busco Informaddn 

- El maestro llevard a la clase enciclopedias y mapas mundi 
(opcional) para que los ninos obtengan informacidn sobre 
las civilizaciones china y maya, respondan a las preguntas 
de la Rcha 3 y trabajen el mapa mundi si el maestro lo 
considera oportuno. 

- Para realizar esta actividad el maestro dividird la clase en 
grupos, unos se ocupardn de la civilizacidn china y otros de 


la maya. 

- Despuds de hecho esto, un alumno de cada grupo leerd en 
voz alta la informacidn recogida y el maestro lo ird apun- 
tando en carteles. 

- Los alumnos expresardn individualmente por escrito las di- 
ferencias y similitudes entre ambas civilizaciones, ayuddn- 
dose de los carteles escritos por el maestro. 

- A1 terminar de escribir, los grupos intercambiardn las com- 
posiciones. Cada grupo elegird la mejor y dstas se editardn e 
imprimirdn, si es posible. 

E] Trabajo oon el papel 

- Durante las sesiones en que se trabaje en la historia del pa- 
pel, se empezard a realizar un proyecto de arte que durard 
unos cuatro dias, en el que se utilizard la tecnica del papel 
machd. 

- Para llevar a cabo este proyecto, se dard a los alumnos la 
Rcha 1 (hoja de instrucciones con dibujos para hacer un 
cuenco de papel machd y decorarlo) que los alumnos se- 
guirdn con ayuda del maestro. 

Nota para el maestro: 

Como actividad opcional el maestro podrd presentar la his- 





Como hocer un cuenco de popel moche 


Sigue las instrucciones para hacer el cuenco de popel moche y morco con una X coda vez que hayas 
completodo coda uno de los pesos. 



1. Se necesifa harina y agua (o engrudo ya preparado). pa- 
pel de periddico y un cuenco. previamenfe mojado. que 
servird de molde. 


2.Rasgar el papel en tiros finas y poneiias a remojar en 
agua. Luego colocar las tiros de manero que ajusten en el 
interior. 



3.Dar engrudo sobre la primera capo de papel y afiadir 
mds tiros huniedas. Volver a poner engrudo coda vez que 
se anoda una nueva lira hasta llegar a tener cinco o seis 
capos de popel. 


4. 



Cortar los hordes de papel que sobresalgan del cuenco 
de manera que el popel sdio llegue al horde del cuenco. 
Ponerlo a secar endma de una ventana soleada durante 
dos o Ires dias. 



S.Cuando se haya secado el popel, sacar el cuenco de pa- 
pel mache del molde. 


6. Decorarlo, 



Ficha2 

Lee la sigulente infbrmacidn sobre la historia del papel: 


Antes de que existiera el papel los hombres ya sabian escribir. Lo hadan en cortezas de drboles, tablas 
de arcilla y pieles de animales. 

El primer papel se hizo en China hace unos 1800 anos. Se empezo a hacer con trapes de algodon o de 
lino y tombien con fibres de corteza de madero. El secrete se mantuvo haste que los arabes conquis- 
taron la ciudod china de Samorkando y encontroron uno fdbrico de papel. Los drobes propogaron el 
secrete que se extendio por todo Europe o troves de Africa. 

En 1799 el fronces Luis Robert invento le mdquine de hecer papel. 

Por su parte, en America los mayas soblon hocer papel con corteza de higuero silvestre, o este papel le 
dobon el nombre de "huum". Poro hocerlo quitobon la parte interior a lo corteza de los higueros y la 
rernojoban en oguo poro suovizarla, luego la golpeobon y cuondo estobo seco lo cortobon en tiros y ohl 
escriblon utilizondo col mezclodo con oguo. 

Hoy en dlo en America se consume mucho papel, mds de lo mitod del que se fobrico en todo el mundo. 


Responde las siguienles preguntas en tu cuademo: 

1 iCudI es el tema de esto lecture?. Explico tu respuesto. 

2 ^Crees que es un texto de fieddn o informative?. iPor que?. 

3 Ordeno olfobeticomente los siguientes palabros y explico su significodo. Luego compara tus definiciones 
con los que da el diccionario. 

o) corteza b) pulpa c) fibre 

d) trepo e) remo|or f ) propegor 


4 Lee las orociones e indico si son hechos u opiniones: 

d) puronte miles de ahos los hombres escribieron en cortezas de drbol. 

b) El papel hecho por los chinos era me|or que el de los meyos. 

c) Serfa interesantevisitarunefdbrico depapel. 

d) H primer papel se hizo en China. 

e) El nombre que los moyos dieron el papel es gracioso. 

f ) Un trances invento lo mdquine pare hecer papel. 

g) En America se consume mds de lo mited del popel fobricodo en el mundo. 


5 Explico brevemente qud es lo que soblos del popel y que es lo que has oprendido hoy. 


richa 3 


Busca en la enddopedki y descubre lo siguienie para que despues tus companeros aprendan con b 
que fu has averiguado. Escribe la respuesta en hi cuademo. 

1. iEn que continente se desarrollo esa civilizacion? 

2. iHa llegado hasta el presente esta civilizacion?. Si la respuesta es no, explica por que desaparecio. 

3. iQue otras aportaciones ha hecho esta civilizacion al mundo?. 

4. Menciona alguna costumbre que te haya llamado la atencion sobre esta civilizacion. 

5. Comenta su sistema de escritura. 

6. iComo fabricaban el pa pel?. 

7. Localiza en el mapa mundi la civilizacion que has encontrado y colorea esa zona. 

8. Indica que palses hacen frontera con el lugar geogrdfico donde se desarrollo esa civilizacion. 

9. iQue lenguas se hablaban en aquellas cultures?. 





Violeta Paniagua 





Se dice que la guitarra desciende del laud del que se tiene 
conocimiento desde hace unos 4.000 anos. La guitarra pro- 
bablemente llego a Espana desde el norte de Africa; se la ha 
relacionado tanto con cierta mOsica folclorica de Espana que 
se la ha llegado a llamar guitarra espahola. 

En el siglo XVIII la guitarra se tocaba por toda Europe. En la 
actuolidod las guitorros acOsticos y electricos dominon el 
mundo de la mOsica popular en Europe y America. La gui- 
tarra, tol como la conocemos actuolmente, se debe al 
diseho del constructor espohol de guitorros Antonio Torres de 
Jurado (siglo XIX). 



Grade: 

22 a 42 


- Dos tiras de madera de 1 cm de grosor y de longi- 
tud id^ntica a la anchura de la caja. 


Obfetivos: 

- Conocer el origen de la guitarra. 

- Investigar sobre el origen de otros instrumentos 
musicales. 

- Desarrollar las destrezas manuales por medio de la 
construccidn de una guitarra. 

Destrezas: 

- Seguimiento de instrucciones. 

- Tareas de investigacidn. 

- Psicomotricidad manual. 

Mcrteriales: 

- Ficha 1. 

- Enciclopedia. 

* Para la construccidn de la guitarra cada alumno 
deherd llevar a close: 

- Bandas eldsticas de diversos largos y grosores. 

- Una caja de zapatos. 

- Tijeras. 


Actividades: 

□ Historia de ki guHorra 

■ El maestro explicarci a los alumnos la historia de 
la guitarra. Para ello podrS basarse en el texto que 
se ofrece al principio de la unidad. 

- Despuds dividirci a la clase en grupos. Cada grupo 
elegird un instrumento e investigard su origen. 

■ Se hard una puesta en comun sobre los resultados 
de la investigacidn. 

B Construccidn de una guHorra 

- Se pedird a los alumnos que lleven a clase los ma- 
teriales que se especifican para la construccidn de 
la guitarra. 

■ Se entregard a cada alumno una copia de la 
Ficha 1. Siguiendo las instrucciones construirdn 
sus guitarras. 

* Se puede sugerir que decoren las cajas antes de 
construir la guitarra. 






Ficha 1 

Construye 1u propia guttarra acustica siguiendo las instrucdones 



1 Pega las tiros de madera a ambos extremos de la caja de manera que actuen como puentes de la 
guitarra. 

2 Estira las bandas eldsticas y colocalas a lo largo de la caja, dejondo 1 cm de separodon entre ellas. 

3 Pulsa las bandas eldsticas bandas para comparar el sonido que estos producen segOn la tensidn 
y el grosor de las mismas. 



4 Ahora compara el sonido de tu guitarra con el de las guitarras de tus companeros. 

er|c 
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Carmen Lopez 


Grodo: 

45y50 

Objeflvos: 

' Conocer el funcionamiento de un submarino. 

• Identificar el invento con su fundamento ftsico. 

- Desarrollar la imaginacidn creadora. 

Destrazos: 

• Lectura y comprensidn. 

- Descripcidn. 

- Habilidad manual. 

Otganizoddn: 

- Tbda el grupo para la presen tacidn de la actividad. 

“ Individual para el resto de las actividades. 

Motarioles: 

■ Rchas 1 y 2 

- Tijeras, cinta adhesiva, botella de pldstico, un tubo o paja, 
plastilina. 

AcHvidodes: 

Q Lactura y oompransion 

El maestro dard a cada alumno una copia de la Rcha 1. 
Tras la lectura silenciosa del texto se comenta con todo el 
grupo la historia del submarino. A continuacidn los alum- 
nos contestardn a las pregun tas por escrito y se hard una 
puesta en comun. 

Q Cdmofundona 

- Lx)s alumnos expondrdn sus ideas sobre el c6mo y por qud 
se sumergen los submarinos. 


- El maestro hard una transparencia de la Rcha 2 y por 
medio del retroproyector presentard a toda la clase el fun- 
cionamiento del submarino. 

Q Constnioddn de un submarino 

Cada alumno llevard a clase una botella de pldstico y se 
construird un submarino siguiendo las indicaciones que se 
dan a continuacidn: 

1 Se hardn dos orificios de unos 2 cm de didmetro. 

2 Se fijardn a la botella con cinta adhesiva un par de 
monedas (para que la botella tenga peso). 

3 En la boca de la botella se introduce un tubo de pldstico 
de unos 30 cm. 

4 Se cierra la boca de la botella con plastilina. 

B Inmersidn - Emersion 

El maestro preparard una cubeta grande de agua donde 
cada alumno comprobard el funcionamiento de su sub- 
marino. 



Inmersion: 

- La botella se mete en la cubeta con agua. 

- El agua entrard en la botella (submarino) y dste se hun- 
dird. 

Emersidn: 

- Para que el submarino (la botella) suba a la superficie hay 
que introducir aire en la botella soplando por el tubo. El 
aire desplazard al agua, la botella pesard me nos y se elevard 
en la cubeta. 





Ficha 1 


El submarino 

Submarine (Sub, AAarino): barco que puede navegar bajo las agues. La meyoria de los submarinos son barcos de 
uso militar que se utilizan para atacar barcos enemigos o para lanzar misiles a las costas de poises enemigos. 
Otros tienen uses cienfificos, exploran las profundidades del mar y recogen informacion. Este tipo de submarinos 
son mucho mds pequenos que los militares, en general a estos se les llama sumergablas. 

El primer submarino fue construido por el alemdn Comdius van Drebbd que en 1620 hizo una exhibicion de su 
invento navegando sobre las agues del Tdmesis. 

El espanol Narciso Monluriol consfruyo un submarino, el Ictineo, que presento en el puerto de Barcelona en 1859. 
Isaac Petal continue los estudjos de AAonturiol sobre navegacion submarina y consfruyo un submarino propul- 
sado por motor electrico. 

El primer submarino que realize con exito un viaje fue el construido por John P. Holland en 1898. Era un navio de 
16 m de largo, se movla a una velocidad de 6 riudos impulsado por un motor de gasolinq. 

Los submarines mds modernos utilizan como combustible energla nuclear, lo que les permite permanecer 
sumergidos mucho mds tiempo. 

Los submarinos se usaron por primera vez como barcos 
de guerra en la primera guerra mundial. Durante la se- 
gunda guerra mundial los submarinos jugaron un gran 
papel en el desarrollo de la guerra. 

El submarino estd construido de acero o titanio para que la 
presidn del agua no le aplaste. Su forma alargada en 
forma de puro le permite moverse con agilidad dentro del 
agua. En el submarino exi^en unas edmaras de lastre que 
son las que permiten su inmersidn y emersion. 



Preguntas 

1 iQue es un submarino?. 

2 iCudI es el uso principal de los submarinos?. 

3 iEn que ano se realize la primera exhibicion de un submarine?. 

4 iLos submarinos navegan por el no o por el mar?. 

5 iQuien utiliza los submarines?. 

6 iPara que se utilizaron los submarinos durante los anos 1914 y 1945?. 

7 iCudI fue el primer submarine que realize un largo recorrido?. 

8 iQue era el Icfineo?. 

9 iCdmp se llamaba el prirper submarino que navegd con exito?. 

10 iQue combustible usaban los submarinos antiguos?. iY los modernos?. 





Ficha 2 
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Carmen Crespo 


Grado: 

Kinder y 1- 

Objelivos: 

- Descubrir cosas verdaderas y cosas falsas. 

- Desarrollar la imaginacidn. 

Desirezcis: 

- Asociacidn y relacidn. 

Actividades: 

D Presentaddn de la cand6n 

Se leerd a todo el grupo la letra de la siguiente cancidn y se 
explicard el vocabulario que los alumnos no comprendan. 

AJiora qiic vamos despacio 

Ahora que vamos despacio (bis) 
vamos a contar mentiras 
trada-^rd, 

vamos a contar mentiras 
tra-^la'-rd, 

vamos a contar mentiras, 

Por el mar corren las liebres(bis) 
por el monte las sardinas 
trada-^rd, 

por el monte las sardinas 
trada-rd 

por el monte las sardinas. 

Soli de mi campamento (bis) 
con hambre de tres semanas 
trada-^rd, 

con hambre de tres semanas 
trada-rd, 

con hambre de tres semanas. 

Me encontre con un ciruelo (bis) 
cuajadito de manzanas 
trada-rd, 

cuajadito de manzanas 
trada-rd^ 

cuajadito de manzanas, 

Comence a tirarle piedras (bis) 
y ccdan avellanas 
trada-rd, 
y cafan avellanas 
tra-la-rd, 
y colon avellanas. 


Con el Tvido de las nueces (bis) 
solid el amo del peral 
trada-rd, 

solid el amo del peral 
trada-rd, 

solid el amo del peral, 

Chiquillo no tires piedras (bis) 
que no es mlo el melonar 
tra-la-rd, 

que no es mlo el melonar 
tra-la-rd, 

que no es mlo el melonar, 

Q iDescubra^ descubre! 

- Los alumnos comentarin, en pequenos grupos, las cosas 
falsas que aparecen en la cancidn. 

" Escribirdn todos los errores que hayan encontrado y dardn 
las posibles respuestas correctas. 

" Despu^s de que todos los grupos hayan acabado, se hard 
una puesta en comun con toda la clase y se escribirdn en la 
pizarra las respuestas que cada grupo haya aportado. 

- Se pedird a los alumnos que individualmente escriban la 
cancidn con las correcciones que anteriormente se hayan 
hecho. 

0 Inventa 1u Gonddn 

Esta actividad se puede hacer de forma oral o escrita, de- 
pendiendo del nivel de los ninos. 

Se explicard a los alumnos que ellos van a componer su 
propia cancidn. Trabajando con todo el grupo se creard 
una cancidn similar cambiando la letra. 

Ejemplo: 

Afiora que vamos despacio (bis) 

...etc. 

Por el aire vuelan los coches 

por el monte los aviones tralard (bis), 

Me encontre con un cerezo (bis) 
cargadito de naranjas... 

Comence a tirarle piedras (bis) 
y caian cacahuetes.... 

Con el ruido de las almendras (bis) 
salid el amo del manzano... 

Chiquillo no tires piedras (bis) 
que no es mto este fresal... 


o 
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Vamos a contar mentiros 
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LOS TRABALENGUAS DE LA TIA ISABEL 

Un monaguillo sencillo 
no deberia vivir en un castillo, 
ni comer repollo, cebollo y golletos 
con tenedor y cuchillo. 

Un monaguillo sencillo 

no deberia poner cabello de cuello de caballo 
en el bocadillo, 

ni hacer cosquillas en la rodilla 
con una cucharilla. 

Un monaguillo sencillo 

no deberia zambullirse en la piscina 

en zapatillas, 

ni pasear por la calle 

en carretilla. 

Un monaguillo sencillo 
no deberia encender cigarrillos 
con cerillas, 
ni poner la zancadilla. 

No esta bien, no, 

que un monaguillo sencillo, 

use collar 

siendo un chiquillo. 


La dulce Azucena Oreste, 
lleva en el brazo una cesta celeste, 
con cerezas, manzanas, ciruelas, 
lonqaniza y mazapan. 

Garbanzos, cerdo agridulce, 
acelga y cereal. 

Hortalizas, aceite, merluza, 
zumo de zanahorias y champan. 
iQue pena que tropezo 
en la zanja del zaguanl. 

Azucena, jprepara la cenal, 
gritaba sin compasion el zagal. 

No se con certeza, 
si Azucena rela o no con gozo, 
cuando arrojo al zagal al pozo, 
y alia se fue de cabeza. 

Isabel Sanz 





Elena Marqueta-Ruiz 


Grade: 

42 a 62 


- Despu6s explicarci que en la historia ha habido 
muchos dentificos dedicados a la investigacidn 
que ban ofreddo sus inventos al mundo. 


Objetivos: 

- Recoger y analizar informaddn sobre investi- 
gadores famosos y el trabajo por ellos realizado. 

- Reflexionar sobre las consecuendas que la in- 
vestigaddn trae consigo. 

Destrezas: 

- Observacidn, analisis e interpretaddn de datos. 

- Utilizaddn de libros de consuka. 


Q Juego de parejas 

- El profesor propordona a los alumnos enddo- 
pedias y material de consuka donde puedan en- 
contrar informacidn sobre inventos e inventores. 

- Cada estudiante recibira una copia de las 
Fichas 1 y 2. Los alumnos recortarcin las tarjetas 
y leercin el texto para emparejar el invento con 
su inventor. Para ello podrein consukar las end- 
clopedias y materiales de consuka. 


Oiganizaclon: 

- Se especifica en cada actividad. 


Mcrteriales: 

- Fichas 1, 2 y 3. 

• Enciclopedia o material de consuka. 

- Tijeras y crayolas. 


Soluciones: 


Bombilla 

Cinematdgrafgo 

Penicilina 

Submarino 

Autogiro 

Tel6fono 


Edison 

L.A. Lumiere 
Fleming 
Monturiol 
Juan de la Cierva 


A.G. Bell 


B Actividades de segulmlento 


Adividades: 

D Piesentacldn 

- El profesor buscara un libro sobre la biografta de 
un inventor y tras leer la historia a la clase se en- 
tablarci una discusidn sobre la importancia de su 
trabajo para la sociedad. .. 


- Los alumnos recogerdin la informacidn sobre los 
inventores que han aparecido en las diferentes 
actividades. 

- Realizaran una linea cronoldgica que refleje la 
epoca en que vivid cada uno de ellos y cuando 
realizd su trabajo. 




Ficha 1 


Observa los dibujos de los diferentes inventos e Intenta averiguar quien los invento. 

Recorta las tarjetas y empareja el dibujo con el nombre y la resena blbliogrofica de cada invesfigador 
que aparece en la Ficha 2. 




Juan de ki Cierva 
(1896 - 1936) 


J 


Thomas A. Edison 
(1847-1931) 


L 


Narciso Monturiol 
(1819 - 1885) 


H 


I- 


Louis & Auguste Lumiere Alexander Graham Bell 

(1864 - 1948) (1862 - 1954) , (1847 - 1955) 


Alexander Fleming 
(1881-1955) 



^99A 




Ficha 2 


Lee, recorta y empareja los textos con las fotogrtrfids de bs inventos de la Ficha 1. 


Fue uh espafiol el que tuvo la brillante 
idea de crear una aeronave que pudiera 
aterrizar y despegar verticalmente. A 
este aparato le dio el nonribre de auto- 
giro. El autogiro solo podia permonecer 
en vuelo estacionOrio durante unos ihs- 
tohtes. Pronto fue sustituido por el 
helicoptero y hoy dia solo lo utiiizon pilo- 
tos aficionados. 

eI inventor de lo bombillo electrlco fue un 
dentifico omericono que cidemds oyudo 
0 crear lo primero mdquino de esCribir e 
invento el primer gromofono. Poro su in- 
vehto utilizo un filomento y uno bombillo 
a lo que se le ha bio hecho el vocio. 
Cuando se encendio lo corriente el fila- 
mento brillabo produciendo luz eledrica. 

El inventor del telefono fundo uno es- 
CLielo de sordomudos y fue alli donde 
empezo a interesorse por el sonido y 
como se tronsmite. El invento consistio 
en uria lamina delgodo de metal y un 
electroiman. Al vibror el primero, pro- 
ducia combios en lo corriente del electro- 
iman y 0 sU vez envioba las vibraciones 
a un receptor que reproducio el sonido. 

Un bacteriologo escoces buscobo uno 
sustoncid que pudiera matof germenes 
sin donor los tejidos humanos. Un dia se 
dejo ocddentalmente un frasco desta- 
podb y descubrio que hobio crecido 
moho y que estobo dohondO o lo bacte- 
ria que tenia cefca. El investigador Homo 
a este moho o sustonda antibacterial 
"penicilind". 

Muchos fueron los que intentaron poner 
en fundonomiento el cine, pero no fue 
hasto 1895 cuando doS hermanos por- 
tiendo de los experiencias de Marey y de 
Edison, idearon el cinematografo, que 
quiere decin Imogen en movimiento. Es 
un oporato que proyecto uno serie 
rdpido de imagenes fotograficas sobre 
uno pontallo. 

Investigador y politico espohol que tras 
haber portidpado en diversos movimlen- 
tos ideologicos se dedico a lo reolizadon 
de numerosos inventos, entre los que 
destoca el submarino en 1859, con el 
que realize pruebos sotisfactorios en 
aguos del puerto de Barcelona. 



□ 




Miguel Lahoz Leon 


tarse incluso en un lugar conocido. 2 No serd aun mds 
diftcil hacerlo en un lugai* desconocido?. 

^ G>nsfrucddn de una brOjula 


Grado: 

5^y6^ 

Objetivos: 

- Aprender a orientarse sobre la superficie de la Tieira. 

- Aplicar el concepto de orientacidn a situaciones familiar 
res. 

- Conocer c6mo se realizd un gran viaje con escasos medios 
de orientacidn. 

- Farhiliarizarse con lugares de la geografta de Espana y 
America. 

Desfrezcis: 

- Interpretacidn de mapas y pianos. 

- Trazados geomdtricos elemen tales. 

” Divisidn de un dngulo en partes iguales. 

- Co nod mien to s de geografta ftsica. 

Motericsios: 

’ Globo terrdqueo. Plato con agua. Aguja de coser. Tijeras. 

- Imdn. Compds. Papel, Ldpices de colores. Planisferio. 
Mapa mundi. Ficha 1. 

AdMdades: 

0 ^Suites marftimos 

- Los alumnos, en grupos, localizardn en un globo terrdqueo 
los siguientes puntos geogrdficos: Espana, el Mar Caribe, la 
Costa Este de Estados Unidos, Mdjico, California y Cuba. 

- Despuds se pedird a los alumnos que tracen las distintas 
rutas para viajar desde Espana a America y que las dibujen 
en un planisferio. Posteriormente comparardn y se verd 
cudles de los dibujos se parecen mds al primer viaje de 
Colon. 

FI Orienkiddn 

“ Con los ojos tapados con un panuelo y movidndolo de un 
lugar a otro, se pedird a un alumno que se dirija a un lugar 
de la clase que dl conozca, por ejemplo, la puerta. 


Los alumnos construirdn una brujula siguiendo las ins- 
trucciones de la primera actividad de la Rcha 1. 

E] Rosa de k>s vientDS 

Los estudiantes dibujardn una Rosa de los Vientos similar 
a la que utilizd Colon en sus viaje s. Para ello seguirdn las 
instrucciones de la segunda actividad de la Ficha 1* 

Colocando el eje N-S de la Rosa paralelo a la aguja de la 
brujula encontramos la direccidn N-S y E-O de la clase 
donde estdn los ninos. Un experimento similar en alta mar 
sirvid a Coldn para dirigirse siempre hacia el Oeste doiide 
esperaba encontrar tierra firme. 

La ocasidn puede ser propicia en este momento para ha^ 
blar de la historia europea y americana de los siglos XV y 
XVI asi como de algunos datos geogrdficos. 

S Un pbco de calculo 

Los estudiantes realizardn los ejercicios propuestos en la 
tercera actividad de la Rcha 1. 

Soluciones: 

1. 11.700 + 3.000 + 16.200 = 30.900 

2. 12.850 

3. 30.900 + 12.850 = 18.050 

4. 0 

Q los ojotro puntos cardinales 

En un piano de la ciudad donde vivan los alumnos, senalar 
los cuatro puntos cardinales y hacer ejercicios de tipo: 

- ^Que barrio esta al sureste de la escuela? 

- ^En qu6 direccidn estd la casa donde vive Pedro?. 

- En un mapa de los Estados Unidos situar ciudades como 
San Antonio, Miami, Las Vegas, Chicago, la ciudad 
donde se encuentra la escuela, la capital del estado, etc. 

- En un mapa de Espana situar Madrid, Barcelona, Sevilla. 


- El experimento se repetira hasta que todos ellos se den 
cuenta de que con los ojos vendados es muy diftcil orien- 


1 Construccion de una brOjuki 


Ficha 1 


Vas a construir una brujula, para ello sigue las instrucciones 
que te damos a continuacion. 



En un plato con agua se depositard suavemente una aguja 
de coser imantada. La imantacion se puede conseguir fro- 
tando la aguja sobre unas tijeras o acercdndola a un imdn. 
La aguja asi depositada se situard siempre en la misma di- 
reccidn. Si soplamos y variamos su direcddn veremos que 
volverd de nuevo a la antigua posicidn^ que llamamos eje 
N-S (Norte-Sur). Al eje perpendicular al N-S le llamaremos 
E-O (Este-Oeste). 


2 Rosa de los vientos 

Vas a dibujar una Rosa de los Vientos similar a la que 
utilizd Colon en sus viajes. Sigue cuidadosamente las ins- 
trucciones. 

Necesitas un compds, una regia y un cartabdn. 
Instrucciones: 


1 Se traza un circulo y dos didmetros perpendiculares que 
serdn los ejes N-S y E-O. 



2 Con centro en N y E» N y O se trazan arcos de circunfe- 
renda, su intersecddn serdn las bisectrices de los cua- 
drantes. que denominaremos NE, NO, SE y SO. 

3 Con centro N y NE, N y NO se trazan nuevas bisedrices 
que denominaremos NNE, NEE, etc. Obteniendo asi 16 
orientaciones distintas. 

4 Con centro en N y NNE se trazan nuevas bisedrices ob- 
teniendo finalmente 32 direcciones. Al conjunto de todas 
las direcdones se denomina Rosa de los Vientos. 

3 Un poco de calcuk) 

Lee la siguiente informaddn: 

♦ Colon hizo su primer viaje en tres carabelas que tenlan 
una capacidad de carga de 70. 70 y 100 toneladas 
respectivamente. 

♦ 90 personas iban en la expedicidn. A cada persona se 
le asignd unos 130 kilos de vituallas pensando en seis 
meses de navegaddn aproximadamente. Las vituallas 
estaban radonadas en partes iguales para cada dla. 

♦ Estuvieron navegando 70 dias. 

♦ Ademds de las vituallas sdlidas. la expedicidn llevaba 
agua potable (1 litro por persona y dial cerdos y gallinas. 
Los cerdos. las gallinas y la comida de estos animates 
pesaban 3.000 kilos. 



Calcula los siguientes datos: 

1 iCudntos kilos de vituallas llevaban las tres Carabelas? 

2 En los 70 dias de navegaddn. iCudnto gastaron de estas 
vituallas si cadadia consumlan la racidn correspon- 
diente?. 

3 iCon cudntas vituallas llegaron las Carabelas a Guana- 
hanl?. 

4 iCon cudnta comida habrlan llegado si el viaje hubiera 
durado seis meses tal y conno pensaban?. 
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Asunci6n Ibar y Aurora Martinez 


Grado: 

52 a 82 

Objelivos: 

- Conocer los inventos y avances en las tecnicas de 
navegacion en los siglos XV y XVI. 

- Reconocer la importancia de estos avances en los 
descubrimientos geograficos de este periodo. 

” Identificar las rutas que siguieron los expedicionarios 
portugueses y espanoles. 

- Situar en el dempo los principals descubrimientos 
geograficos. 

“ Comprender los conceptos de ladtud y longitud. 

Destrazas: 

- Comprension lectora. 

- Expresion escrita. 

- Representacion de hechos historicos en un mapa. 

- Localizacion temporal de hechos historicos. 

- Expresion arrisdca. 

“ Udlizacion de los conceptos de longitud y ladtud. 

- Expresion oral. 

Mcrieriales: 

“ Ficha 1 (dos paginas) y Ficha 2. 

“ Tiras de papel. 

“ Mapa Mundi de pared. 

- Libros de consulta. 

- Atlas. 

- Colores. 


EHsLC 


Actividades: 

□ Ledura del te)dD 

El maestro entregara a los alumnos una copia de las 
Fichas 1 y 2. El texto se leera en voz alta. Durante la 
lectura el maestro resolve ra posibles dudas de vo- 
cabulario y dara una breve explicacion de los concep- 
tos de longitud y ladtud. 

B Visualizamos el texto 

El maestro entregara a los alumnos una copia de la 
Ficha 3. Las acdvidades 1 y 3 se realizaran de forma 
individual. La acdvidad 2 puede realizarse en pe- 
quenos grupos y despues compardrse con el resto de 
la clase. 

B Nos srtuamos en el tiempo 

El maestro dividira la clase en parejas y repardra dras 
de papel para que los alumnos hagan una linea del 
dempo en la que situaran los disdntos descubrimien- 
tos geograficos de acuerdo al ano en que ocurrieron. 


### 




Ficha 1 



Al principio... 

Durante los siglos XV y XVI se produjeron los descubrimientos geograficos mas importantes en la historla de 
la humanidad. Estos descubrimientos fueron posibles grades al desarrollo de las tecnicas de navegaclon. Hasta ese 
momento los mapas eran Inexados. Los barcos, al ser de mercancias, no fadlltaban una navegaclon rapida. La lon- 
gltud era dificll de calcular debldo a la forma de la tierra y la latitud solo se podia medir a traves de compllcados cal- 
culos matematicos tenlendo en cuenta el Horizonte y la estrella polar o el sol. 


Las primeros t§cnicas... 

En el siglo XV tuvieron lugar Importantes descubrimientos tecnicos para el progreso en la navegaclon de al- 
tura. Entre estos descubrimientos se encuentra el avance en cartografia con la apariclon de los mapas portuarlos, 
que representaban con gran exaditud las costas. Respedo a los aparatos de orlentaclon se comenzo a utlllzar el as- 
trolablo, que servia para medir la altura de los astros sobre el Horizonte, es declr, para medir la latitud^ El baston de 
Jacobo, formado por una flecha horizontal y un martlllo vertical que recoge la longitud de la flecha, servia para medir 
la latitud, El progreso en la construcclon de barcos esta representado por la carabela espanola y el navio portugues, 
que se adaptaron mejor a la navegaclon oceanica. 


Aparece la brujula... 

La gran revoluclon en los aparatos de orlentaclon fue la brujula. No se sabe cuando fue Inventada exacta- 
mente, pero se le atrlbuye a los chinos. Fue Importada a occldente por Marco Polo y los arabes perfecclonaron su 
uso. A finales del siglo XVI la brujula consistia en un cartonclllo con los distintos puntos cardinales del compos y una 
aguja imantada que senalaba el norte. No obstante los calculos eran erroneos al ser la aguja un Iman atraido por las 
partes ferromagneticas del barco. Lord Kervin logro soluclonar estos problemas al llenar la caja con acelte de ricino 
para evltar el balanceo de la aguja y al colocar debajo del centre de la aguja unas barritas de acero magnetizado 
que anulaban el propio magnetlsmo del barco. 


Los grandes viajeros... 

Todos estos avances sirvleron para que el portugues Enrique el Navegante fundara en Sagres, Portugal, la Es- 
cuela de Navegaclon, desde donde diriglo grandes empresas maritlmas. En 1415 sallo de Portugal y llego a las Islas 
Canarias. Tres anos mas tarde esta misma expediclon explore la Isla de Puerto Santos y en 1420 visito la Isla de Ma- 
deira. Una segunda expediclon, encabezada por el capitan Diego de Sevilla, se diriglo hacia las Islas Azores en 1427. 
Una tercera expediclon, dirigida por Gil de Eannes, doblo el Cabo Bojador en 1434. Finalmente llego al cabo de 
Buena Esperanza en 1487. 

El portugues Vasco de Gama sallo de Sagres, descendio a lo largo de la costa africana, doblo el Cabo de 
Buena Esperanza y llego a Calcuta, India, en 1498. Otros expedicionarios se aventuraron hacia el oeste. Entre ellos 
Pedro Ah/ares Cabral que llego en 1500 a Porto Seguro, Brasil. 

Al mismo tiempo los espanoles buscaban el mismo objeth/o: llegar a la India por el oeste. Cristobal Colon en- 
cabezo una expediclon saliendo del Puerto de Palos de Espana en esta direccion, encontrandose con el continente 
americano. En 1492 Colon desembarco en las Islas de San Salvador, Cuba y La Espanola. VoK/16 a Espana en 1493 y 
en ese mismo ano vueK/e de nuevo para explorar las Antillas. Colon realize un tercer viaje en 1498 a las Islas Trinidad 
y a la desembocadura del Orinoco. En 1502 realize un cuarto viaje en el que explore America Central. 


En 1507 Americo Vespucio identified esta parte de la Tierra como un continente no conocido hasta ese mo- 
mento por la civilizacion occidental y le dio el nombre de America. De esta monero el mopo del mundo fue comole- 
tado. ^ 


En 1519 Mogollones y Elcono solen de Sanlucor de Borromedo (Cadiz) y llegon en 1522 a Sevilla, hobiendo 
rodeado la Tierra. En su vioje descubrieron las islos Marianos, las Molucos y las Rlipinos. 

En 1529 Alvar Nunez Cobezo de voco cruzo Estodos Unidos de Este a Oeste. 

En 1568 Mendono descubre Nuevo Guinea y en 1605 Quiros y Torres toman tierra por primero vez en Australia. 


Inventos... 


Acabos de leer una historia en la que se describen dislintos inventos que fueron utilizados en la nove- 
gacl6n. Dibuja estos inventos y escribe sus nombres. 



Informote y escribe en tu cuademo una descripdon de tScnicas de navegacion que se utilizan en la 
octualidod: aparotos de medicida cartografid, etc 

y descubrimienfos 

^e el texto y trozo las rutos de los expedidonorios portugueses y de los viojes de Colon en el mopo de la 
Rena 2. Uso un color diferente para representor coda ruto. Hoz la leyendo del mopo. 

(Leyendo: texto explicotivo en ilustrociones y dibujos). 

Escribe las coordenodos de lotitud y longitud de los siguientes puntos; 

- Sogres (Portugal). 

- Estrecho de Mogollanes. 

- Buenos Aires (Argentina). 

- La Espanola. 
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Ficha 2 
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El maestro y el robot 


Lo 



Las tres 

CARABELAS 


Autor: Ju^ Munoz Martm 
Editorial: Edelvives 
Colecdon: Ala delta 
Edad: de 3° a 6°grados 
ISBN: 84-263-1839-8 

Resumen 

Entre los miembros para 
la tripulacibn que Col6n 
contrata para su viaje a 
las Indias hay Una banda 
de Sietelabios. For su- 
puesto con unos marine- 
ros como esos el viaje 
estara lleno de chistes y 
bromas. Este libro es una 
alegon'a del descubri- 
miento basado en los 
diarios de Col6n. 



Autor jose A. dei Cariizo 
Editorial: Ediciones SM 
Colecdon: El banco de vapor 
Edad: a partir de 6° grado 
ISBN: 84-263-1839-8 


Resumen 

^Qui^n hubiera |maginado que 
en aquel puebiecillo perdido 
en la rhontaha fuese a ocurrir 
lo que ocurrid?. 

La apresurada construccidn de 
una escuela supermoderna e 
incomprensible , y el relevo del 
Viejo y campechano maestro 
jspr un fascinahte robot, fueron 
los primeros acontecimiehtos 
que hicieron saltar en pedazos 
la rutinaria vida cotidiana de 
Villalmendruco de Todo lo Alto. 


Apex, la guerra 

DE LAS HORAS 


Autor: Miguel Angel Mendo 
Editorial: Edelvives 
Colecdon: Ala delta 
Edad: de 6 ° a 9° grades 
ISBN: 84-263-1320-5 


Resumen 

Alguien quiere que la 
gente siga el tiempo mar- 


cado por el sisterha 
solar por encima de 
todo. Construye Una 
maquiria que altera 
todos los relojes. La 
ihtriga de esta aven- 
tura se resuelve tras 
mUchas vicisitudes. 




Don Inventos 

Resumen 


El libro recoge la historia de Don Inventos, que es 
un sabio, muy requetesabio, y de la ciudad donde 


vive La Ciudad de Todo 
Autor: 

M® Dolores Perez-Lucas 
Editorial: ANAYA 
Colecdon: El dueride verde 
Edad: a partir de 2 ° grado 
ISBN: 84-207-3217-6 


es Posible. Nuestro h6- 
roe se pasa el dia, y 
gran parte de la no- 
che, inventa que te 
inventaras las cosas 
mas originales que 
puedas imaginar. 



iCOLECCION 


INTERESANTES! 


LOS DERECHOS DEL NINO 

Autores: J. L. Garcia Sanchez y M. A. Pacheco 
Editorial: Altea, Taurus, Alfaguara, S.A. 

Edad: de 3« a 6« grados 

ISBN de la coleccidn: 84-372-1 360-6 


Rosumon 



La serie los Derechos del Nino consta de diez libros dedicados a ilustrar cada uno de los diez principios del decalogo de 
los "Derechos del Nino" proclamados por la Organizacidn de Naciones Unidas en 1959. En cada volumen se narra una 
historia que plantea y desarrolla, a nivel de preadolescentes, el punto al que el libro esta dedicado. Al lector se le dan los 
datos necesarios para que, al terminar una lectura divertida, extraiga las consecuencias que se desprenden de la historia 
y comprenda el contenido que cada uno de los puntos del decalogo encierra y defiende. 


Titulos: 


1 Los nihos de los cuentos 

2 Los nihos que no eran como nihos 

3 La niha sin nombre 

4 El niho llordn 

5 El niho que tenia dos ojos 


6 El niho y el robot 

7 Los nihos que no tenian escuela 

8 El pueblo que se qued6 sin nihos 

9 El niho gigante 
10 La niha invisible 


Rosumon 



LA VIDA EN EL PASADO 

Autores: Varies 
Editorial: Anaya 
Edad: A partir de 4° grade 


En esta coleccion la Historia se plantea con un enfoque inusual, ya que se aborda su estudio sobre la base de las cos- 
tumbres, los objetos o los articulos cotidianos que utilizaban los que vivieron en la 6poca que se esta describiendo. Las 
excelent’es ilustraciones que contiene cada libro son aut6nticos estudios sobre utensilios, vestidos, armas, edificios..., y 
constituyen una magnifica base de datos graficos de enorme valor informative. 


Titulos; 

1 La vida en tiempos de Jesus de Nazareth 

2 Las primeras civilizaciones 

3 El Imperio Romano y la Europa Medieval 

4 La leyenda de Ulises 

5 El Renacimiento y el Nuevo Mundo 

6 La Edad Media 


7 Pompeya 

8 Venecia 

9 Las fechas clave de la Historia 

10 Las legiones romanas 

11 El Gamine de Santiago 

12 Al-Andalus 


iLlBROS SOBRE ESOS LOCOS INVENTOS! 

El Invontor do mamis Editorial Anaya 

Invontando ol mundo Editorial Anaya 

i^fiulnas maravlllosas Susaeta Ediciones 

. 



Miquinas do ompaquotar humo y otros Invontos 

Editorial La Galera 

Los Grandos Invontos do TBO Ediciones B 
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Frutos Blanco 


La mam^ gallina pasa mucho tiempo con sus pollitos: los alimenta, los protege, les da calor... 

La mam^ gallina tiene un lenguaje especial para comunicarse con sus pollitos. Ella hace do, do, do, para que se le acer- 
quen y los pollitos dicen pio, pio, pio para llamar la atencidn de su mama. 

Hace tiempo, los cientificos se preguntaban por qu^ la maml gallina se acercaba a sus pollitos. ^Se guiaba por la vista o 
por el oidoL Un dia un cientifico llev6 a cabo el siguiente experimento: puso a un pollito dentro de una campana de cristal. La 
gallina podia verlo pero no oirlo. 

El pollito hacia pio, pio, pio, pero la gallina no le hacia caso. Mis tarde el cientifico puso al pollito detrls de una valla de 
madera, la gallina no podia ver al pollito, pero si podia oirlo. El pollito hizo pio, pio, pio y la maml lo oy6 y se acerc6 a la valla. 


Grodo: 

35 y 4^ 

Objelivos: 

- Aprender el vocabulario del lenguaje cientifico. 

- Identificar y ordenar los pasos del m^todo cientifico. 

- Aplicar el m^todo cientifico. 

Destrazos: 

• Asociacidn y relacidn. 

- Expresion artistica. 

“ Andlisis y smtesis. 

Mcrteriales: 

- Rcha 1. 

Actividodes: 

D Lectura de la historki 

- El maestro leerd la historia de la gallina. 

- Introducir^ el vocabulario cientifico: 

. Problema 
. Consulta 
. Hip6tesis 
. Experimentacion 
. Observacidn 
. Descubrimiento 


“ El maestro hara las siguiente s pregun tas sob re el texto: 

. ^Qu^ problema se quiere resolver?. 

. ^Cuales fueron las hip6tesis?. 

. ^Cual fue el procedimiento que se sigui6?. 

. ^A qu^ conclusidn llegaron?. 

0 Poner en orden el rompecabezas 

Los alumnos recortardn las vine tas de la Rcha 1 y las 
pegardn en orden en una tira de papel. A continuacidn es- 
cribirdn debajo la frase que describe lo que ocurre en cada 
vineta. 


6 

3 

1 

7 

8 

4 

9 

5 

2 


0 ApOcaddn a olios problemas 

El maestro, median te Iluvia de ideas, escribird en la pizarra 
otros experimentos que puedan llevarse a cabo en el sal6n, 
tales como: 

♦ Qu6 bal6n bota mas alto (el que tiene mas aire). 

♦ Qu^ sustancia es transparente o cual no (la que deja 
pasar la luz). 

♦ Qu^ material es atraido por un imdn (el hierro). 

♦ Qu6 objeto tarda mds en caer (el mds ligero). 

Se dividird la clase en grupos y se pedird que analicen las 
preguntas siguiendo el proceso de experimentacidn cien- 
tifica en cada uno de los casos. (Esto se pedird como tarea 
para casa). Al dia siguiente se hard una puesta en comun 
por grupos. 











iii 
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Ficha 1 


Recorta las sigulentes vlnetos y ponlas en orden. Pegalas en una lira de papel y escribe debajo los 
nueve pesos del pracedlmlento clenlifico que aparecen bajo la vineta. 



1. Observacion de un acontecimiento. 

2. Planteamiento de un problema. 

3. Estudio del problema. 

4. Consulta. 

5. Establecimiento de una hipotesis. 


6. Experimentacion de la primera hipotesis. 

7. Experimentacion de la segunda hipotesis, 

8. Organizacion de la observacion. 

9. Publicacion del descubrimiento. 


Victoria Abarca 


2 




Las personas somos diferentes de los dem^s seres vivos porque somos seres inteligentes. Somos capaces de comunicamos, hab^ 
lar, escribii; leer, pensar, imaginar, recordai; resolver problemas, investigar, inventar ... Nosotros cultivamos los campos, domestic 
camos animales para alimentamos o para que nos ayuden en nuestros trabajos, cocinamos nuestros alimentos, construimos casas, 
confeccionamos nuestros vestidos, curamos enfermedades, inventamos y fabricamos herramientas y mdquinas que nos hacen la 
vida m^s ftcil... Las personas somos seres racionales y progresamos. 

Si miramos a nuestro alrededor nos daremos cuenta de que estamos rode ados de objetos ere ados por el hombre con el propdsito 
de hacer nuestra vida m^s c6moda o resolver algun problema. La electricidad, el automovil, el tel^fono, la televisidn, el ordenador, 
por citar s6lo algunos, son inventos que ban cambiado de manera drdstica nuestro modo de vida. Tbdo lo que nos rodea, excepto 
las cosas que encontramos en la naturaleza, ha sido inventado por el hombre. No todos los inventos son tan trascendentes como 
los que mencionamos anteriormente, pero todo objeto, por simple que parezea, ha sido inventado para desempenar una fiincidn 
necesaria. 


Grodo: 

4^a6^ 

Objefivos; 

- Ayudar a descubrir al alumno que vivimos rodeados de in- 
ventos. 

" Familiarizarle con algunos de los grandes inventos y sus in- 
ven tores. 

" Potenciar el razonamiento logico. 

- Enriquecer el vocabulario. 

Destrezos: 

" Observacidn y busqueda de informacion. 

- Razonamiento l6gico. 

- Expresidn escrita. 

- Expresidn artistica. 

Organizaddn: 

- Trabajo con todo el grupo, individual y en grupos reduci- 
dos. 

Moteriales: 

- Fichas 1, 2 y 3 

- Enciclopedia 

- Papel mural, hojas en bianco, boligrafos, Idpices de colo- 
res... 

AcKvidodes: 

n ^ 1850 ...? 

- A modo de introduccidn, el profesor leerd a los alumnos el 
texto que encabeza la unidad. Preguntard a la clase qu^ in- 
ventos influyen de manera decisiva en nuestra vida co- 
tidiana y los ir^ apuntando en la pizarra o en un cartel. 


- Los alumnos en grupos de 3 6 4 realizaran el ejercicio pro- 
puesto en la Rcha 1. Una vez concluido se hard una 
puesta en comCin. 

Soluciones: 

Ademds de que los muebles, objetos decorativos y ropa son tfpicos de la 
ultima d6cada del siglo XX, los aparatos que aparecen no existfan en 
1850. 

- Alexander Graham Bell inventd el tel^fono en 1876. 

- Thomas A. Edison inventd el primer sistema de grabacion del sonido en 
1877 y la lampara el^ctrica de ftlamentos (bombilla) en 1879. 

- El italiano Guiglielmo Marconi inventd la radio en 1894. 

- George Eastman inventd la c^imara de fotos con pelicula de carretes en 
1888. 

- El dan^s Valdemar Poulsen construyd en 1898 el primer aparato graba- 
dor magn^tico. 

“ Los primeros pl^sticos aparecen en 1909. 

- El brit^inico John L. Baird inventd en 1926 un aparato que seria el pre- 
cursor de la televisidn. 

- El video se inventd en 1956. 

□ iOue posoba antes de que se invenlara ...? 

- El profesor repartird copias de la Rcha 2. 

- Los alumnos, en pequenos grupos, tratardn de responder a 
las preguntas planteadas. A continuacidn se comentardn 
los resultados. 

Sugerencias: 

1 Si, pero estarian escritos a mano. 

2 Por medio de palomas mensajeras, mensajeros, senales de humo, tam- 
tam, por carta, telegrama, morse... 

3 En burro, caballo, camello, barca, carro ... 

4 Con poleas, rampas, fuerza fisica... 

5 Andando, a lomos de animales, en barca, carro, bicicleta, patines, 
coche de caballos, esquis... 

6 En cuevas, bajo tierra, en hielo, en aceite, vinagre. Curados, ahuma- 
dos, salados... 

7 Se reuman a contar historias, a cantar y bailar. Jugaban, leian, iban al 
teatro, a la opera o a espectaculos al aire libre... 

8 Fbr medio del sol, la luna y las estrellas, con relojes de sol, de arena, 
de agua ... 

9 Se utilizaba la pintura y el dibujo. 

10 Con bo tones, cordones, corchetes... 









BEST COPY AVAIiABLE 



E] Echo un vislazo a tu cdraded^ 

- El profesor pedir^ a los alumnos que piensen por un mo- 
mento en todos los inventos que han usado desde que se 
han levantado. Despu6s comentardn al grupo de cu^l de 
ellos no prescindinan y por qu6. 


elaborard una ficha en la que cons ten: la fee ha de inven- 
ci6n, biograffa del inventor, una breve descripcidn del 
prop6sito del invento y un dibujo ilustrativo del mismo. 

" Como altemativa el profesor escribird una lista de suge- 
rencias y cada alumno elegird un invento diferente. 


- En la pizarra o en un papel mural se hard una lista de los 
inventos que vayan mencionando los alumnos. Por turnos 
explicardn al resto de la clase las razones por las que no 
prescindinan del inverito elegido y c6mo piensan que se las 
arreglaba la gente sin ese objeto. 

- Como actividad complementary a realizar en casa, los 
alumnos elaborardn una lista de los inventos que vean en 
sus casas (deben fijarse en todas las habitaciones). 

Q iSabes las respuestas? 

- Los alumnos en grupos de 3 6 4 responderdn a las pregun- 
tas de la Ficha 3. Hecho esto se comentardn las respues- 
tas. 


Suge rencias: 


a) 1 radio, televisidn. 

2 peri6dicos. 

3 teldfono, fax, telegrama. 

4 carta. 


b) cine, televisi6n, ordenadores ... 


c) 1 papel, tinta, lapicero, imprenta, tiza, fotocopia- 

dora, ordenador... 

2 arado, segadora, cosechadora, ordenadora, 
tractor... 

3 estetoscopio, rayos X, scanner, jeringuilla, ter- 
mdmetro, microscopio.... 

4 lavaplatos, cocina de gas, microondas, homo, 
bandeja ... 


d) 


1 

3 

5 

7 

9 

11 


calentador 

lavaplatos 

frigorifico 

batidora 

secadora 

cocina 


2 lavadora 
4 calefaccidn 
6 licuadora 
8 plancha 
10 aspiradora 
12 homo 


13 acondicionador de aire 14 abrelatas 


n Nuestio Dbro de inventos 


Sugerencias: 

Arado, herramientas de piedra, escritura, papel, tinta, boligrafo, 
rueda, brujula, reloj mecSnico, microscopio, imprenta, telescopio, 
maquina de vapor, telar, baterias, daguerrotipo, termometro, 
telefono, tel4grafo, mdquina de escribir, radio, tocadiscos, bici- 
cleta, motor de explosion, cine, globo, avi6n, ascensor, coche ... 

- Una vez terminadas las fichas se plastificardn, se ordenardn 
cronol6gicamente empezando por el invento mis antiguo y 
se procederd a elaborar un libro. 


- Cada grupo podrd disponer del libro durante una semana, 
de manera que todos tengan tiempo de leerlo. Cuando to- 
dos los grupos lo hayan leido lo podrdn llevar los alumnos 
a casa para mostrarlo a sus familias. 



- Cada alumno elegird el invento que mas le interese y con 
la ayuda de libros de referencia o de una enciclopedia 





Afk> 2.100. Entre kis ruinas de una casa aparece esta fofogrcifia. A primera vista se cree que data dd afk> 1.850. cOoes que 
estan en lo derto?. cEn que basos tu respuesta?. Averigua quien invento esos objetos y cudndo. Puedes utilizar libros de con- 
suHa 0 una enddopedki. 



cc> 


o 

ERIC 
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Ficha 2 


iTe has ptanteodo alguna vez las siguientes preguntos?. Comenta las respuestos oon lus compoheros. Utiliza lus oono- 
dmlentos y 1u I6glca para responderlos. 

1. tHabria libros si no se hubiese inventado la imprenta?. iPor que?. 

2. i,C6mo se comunicaban entre si las personas que estaban lejos antes de existir el telefono?. 

3. iC6mo se transportaban las mercandas cuando no habia camiones ni Irenes?. 

4. i,C6mo se cargaban las mercandas antes de existir la grua?. 

5. i,C6mo se desplazaba la gente antes de existir el coche, el tren y el ovi6n?. 

6. i,C6mo se conservaban los alimentos antes del invento del frigorifico?. 

7. La corriente electrica hace fundonar la televisibn, el tocadiscos, la Idmpara ... iC6mo ocupaba la gente su tiempo 
libre cuando no habia luz electrica?. 

8. iC6mo se media el tiempo antes de la invencibn del reloj mecdnico y de cuerda?. 

9. i,C6mo se reproducian las imbgenes antes de que existiera la fotografia?. 

10. iC6mo se abrochaba la gente la ropa antes de la invencibn de la cremallera?. 


Ficha 3 


a) medlos de comunicadon ulflizarids? 

1 Para enterarte de lo que ha pasado hoy en el mundo. 

2 Para informarte de algo que pasb ayer. 

3 Para dar una noticia urgente a una persona que este lejos. 

4 Para contarle cosas a un amigo que vive muy lejos. 

b) invenlos ufilizomos para entretenemos? 

d mdquinas y aparatos fadlHon el trabajo a los ...? 

1 Estudiantes y profesores. 3 Medicos y enfermeros 

2 Agricultores y ganaderos. 4 Cocineros y camareros 

d) En nuestras cosas estamos rodeodos de aparatos. iConoces los nombres de los que se ufflizan para...? 

lavar la ropa 
calentar la casa 
licuar frutas 
planchar la ropa 
limpiar la moqueta 
cocer el pan 
abrir latas 


I calentar el agua para la ducha 2 

3 lavar los platos 4 

5 conservar y enfriar los alimentos 6 

7 triturar y batir los alimentos 8 

9 secar la ropa 10 

II cocinar los alimentos 12 

13 enfriar la casa 14 
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Begona Aguado 


La arqueologia 

Los arquedlogos aprenden sobre las civilizaciones pasadas de muchas maneras. Una de ellas es la 
realizacidn de excavaciones. Cuando realizan excavaciones, hacen pasar la tierra por un cedazo para asf recu- 
perar objetos de aquellas civilizaciones. Reconstruyen la historia y la cultura de una civilizacidn descubriendo 
objetos y analizSndolos. La arqueologia se sirve de muchos m^todos cienrfficos diferentes para descubrir y re- 
construir el pasado. 


Grodo: 

42 a 62 

ObjefHvos: 

- Conocer algunas de las culturas antiguas, sus 
nombres y ^pocas en que existieron. 

- Desarrollar el razonamiento l6gico. 

Destrezos: 

- Comprensidn y expresidn oral y escritas. 

- Deduccidn, asociacidn, relacidn y anSlisis. 

Organizocion: 

- Grupos de 4 6 5 personas. 

- Gran grupo para la puesta en comiin. 

Duracion: 

- Una sesi6n de introduccidn a la arqueologia. 
Tres sesiones de 20 minutos para el anSlisis y 
descripcidn de las piezas. Una sesi6n de una bora 
para la puesta en comiin. Una ultima sesi6n de 
40 minutos para las actividades complemen- 
tarias. 

Mcrteriales: 

- Una copia de la Ficha 1 por grupo. 


Actividades: 

n ^ue es ki arqueologia? 

El maestro/a introducirS el concepto de ar- 
queologia. 

□ Somos arqueologos 

- Se dividirS la clase en grupos de 4 6 5 personas y 
se entregara una copia de la Ficha 1 a cada 
grupo. 

- Cada grupo deberS deducir lo que cada dibujo 
representa y escribirS una descripcidn de cada 
pieza, apoyando su descripcidn con razonamien- 
tos Idgicos. Se recomienda analizar solamente 
dos dibujos por sesi6n. 

- Cada equipo presentarS al resto de la clase sus 
deducciones y los razonamientos en que ^stas se 
basan. 

□ Nuestra interpretacion 

De nuevo se trabaja en grupos de 4 6 5. El maes- 
tro leerS, una a una, las descripciones de las ilus- 
traciones que aparecen en la pSgina 33. Los 
alumnos deberSn hacer coincidir estas descrip- 
ciones reales con los dibujos. 



Descripciones: 


A Recipiente de cerSmica perteneciente a la cul- 
tura Minoica. Estd decorado con morivos de 
hachas dobles y puede datarse aproximadamente 
hacia el ano 1500 antes de Cristo (a.C.). 

B Tiimulo funerario del Cducaso donde se hallaron 
los esqueletos de 29 caballos dispuestos en un 
foso circular. Los Escitas vivieron en el siglo IV 
a. C., hace aproximadamente 2400 anos. 

C La Pirdmide del Sol. Los Teorihuacanos comen- 
zaron a construir Teotihuacdn, que fue luego 
habitada tambi^n por los Toltecas. Unos 
2.000.000 de personas llegaron a vivir en esta 
ciudad considerada una de las mds grandes de su 
6poca. 

D Esta tablilla muestra los deberes que le pusieron 
a un nino babilonio de siete anos en su primer 
dia de clase. El nino debia imprimir el signo del 
"uno" en las dos caras de la tablilla hasta hacerlo 
perfectamente. Esta pieza procede de Nippur y 
data aproximadamente del ano 1700 a.C. 

E La Dama de Elche es un busto femenino de 
tamano natural descubierto en La Alcudia, 
Elche (Alicante -Espana). Fue tallada en piedra 
caliza entre los siglos II y V a.C. Se cree que es 


una obra de un escultor local y que sde trata de 
una imagen mortuaria por la delgadez de sus 
facciones. 

F Este es el piano mds anriguo de una ciudad 
conocido hasta la fecha. Es una tablilla de arcilla 
cocida del ano 1500 a.C. que idenrifica con 
caracteres cuneiformes algunos lugares de Nip- 
pur, ciudad sumeria fundada hace 5.000 anos. 

□ Otras AcKvidades 

- Recoger cualquier objeto que se encuentre en un 
drea determinada (el pario de la escuela, por 
ejemplo). A1 terminar de juntar cosas escribir al- 
gunas conclusiones sobre la gente que pasa por el 
pario. 

- Preparar una caja para los arquedlogos del fu- 
turo. Pensar en qu6 cosas son representativas de 
nuestra civilizacidn hoy dia y meterlas en una 
caja. Pueden ponerse fotograftas o dibujos en 
lugar de los objetos originales. 

- Seguir investigando sobre las culturas de las que 
se ha hablado en esta unidad o sobre otras que 
presenten particular interns para los alumnos. 



Ficha 1 


Describid lo que os sugieren las slgulenles Imogenes: 
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Gisela Conde-Morencia y Carmen Velasco 


Grcido: 

32 a 62 

Objetivos: 

" Desarrollar la capacidad creativa. 

" Potenciar el razonamiento l6gico, 

" Familiarizarse con el proceso de observacidn y experi- 
mentacidn, 

- Enriquecer el vocabulario. 

" Conocer c6mics producidos en otra cultura. 

Destrezas: 

” Expresidn escrita, 

” Observacidn, andlisis e interpretacidn de datos. 

" Razonamiento l6gico, 

Mcrteriales: 

■ Rchas 1 y 2. 

" Papel, lapiceros, colores. 

“ Varios (dependerdn de los inventos de los alumnos). 

- Enciclopedia. 


|] iSabes para qud sirve? 

- El maestro dividird a la clase en seis grupos de 5 6 6 alum- 
nos, Entregard a cada grupo una copia de la Ficha 2 y 
asignard a cada uno de ellos uno de los inventos. Cada 
grupo deberd explicar lo que aparece en el dibujo y buscar 
su utilidad, Despu^s dardn un nombre al invento. 

- Se realizard una puesta en comun en la que los alumnos 
expondrdn sus razonamientos. 

Nombres originales de los inveritos: 

1. Escritura multiple. ■ 

2. DespertadoT'ducba para dormilones. 

3. Aparato "EspSrcicus" para hacer crecer a las personas. 

4. Soporte para camareros atareados. 

5. Soporte para gorrds para climas calurosos. 

6. Casco de verano "Neptunoceano'\ 

Q Q>nstrucddn dd invenfo 

- Siempre que sea posible se construirdn los inventos que 
aparecen en la Ficha 1. 


ActMdades: 

Q Inventos 

" El profesor explicard a los alumnos que un invento es algo 
util, resultado de un pensamiento creativo. Estd hecho por 
el hombre con el prop6sito de hacer la vida mds fdcil, satis- 
facer una necesidad o resolver un problema. 

” A continuacidn pedird a los alumnos que enumeren obje- 
tos creados por el hombre que cumplan con los objetivos 
anteriores e ird escribi^ndolos en la pizarra o en un cartel, 
Anotard al lado para qu6 sirven, o qu^ problema o necesi- 
dad solucionan y que ocurriria si no existieran, 

0 Invento del TBO 


“ El profesor explicard a los alumnos que van a trabajar so- 
bre una versidn dom^stica de un invento moderno de gran 
utilidad, A continuacidn dard a cada alumno una copia de 
la Rcha 1 (pdginas 36 y 37) que los alumnos completardn 
en grupos de dos. 


Muy importante: Antes de hacer los copias el profesor 
^berd borrar los letras que aparecen dentro de los circulos. 



- Se puede realizar una exposicion para que el res to de la es- 
cuela pueda verlps. 




Fichal 


Los grandes inventos del TBO 

El TBO es una publicacion juvenil espanola, un cldsico entre los comics, tanto es asi que se utiliza 
en lugar de la palabra "comic" para designar este genero. Una de sus secciones mds duraderas es la 
serie Los grandes Inventos del TBO, que permanecid fija en la revista durante mds de cuarenta anos. La 
inicid Nit, persona|e que alld por los anos 30 dedicaba su tiempo libre a plantearse y solucionar los mds 
insospechados problemas. Los editores de TBO le propusieron la creacidn de la serie. Los inventos 
fueron evolucionando y modernizdndose al compds de los tiempos. La presencia constante de la serie y 
su exito dieron lugar a una frase hecha, aun popular en Espana "esto es un invento de TBO", que sirve 
para calificar cualquier idea exotica, original o absurda, pero siempre prdctica. Este era el ob|etivo prin- 
cipal de la seccidn, facilitar la vida cotidiana a partir de ingenios principalmente mecdnicos. 



Esta vcz cl profesor Kranz nos quiere enseiiar como se fabrica una placa 
solar ya que. si su cosle resullaria caro, ajustandose al sistema «Franz» 
disenado por el y que nos deja copiar, nos saldra mucho mas barato, 

Esta placa solar se compone de una plancha fma de cobre (A); debajo 
de la misma. otra de -mica-nita* (B) y luego el serpentin o tubo doblado 
(C), de metal, por donde pasa el circuito del agua procedente del depo* 
silo (D). 

Ei agua es calentada por la accion del sol sobre la placa. saliendo por ei 
otro exlremo del tubo (E) hacia el lermo recalentador (F) que, tras su cir- 
cuilo, sale por arriba (G) para ser distribuida a los usos mas convenien- 
tes: lavabo (H), banera (I), calefaccion (J) ococina (K), etc 
Debido al color del agua el circuito de la placa necesita de lo que se suele 
ilamar una «purga* de vez en cuando. que consiste en abrir una vaivuia 
(L) para dejar escapar unas gotas de agua a fin de que dicho serpentin 
funcione mejor. Para ello, no hace falta ninguna escalera para llegar 
arriba; bastara con tener un loro, el cual dejaremos libre de su jaula gra> 
das al mando (M-N-O) y asf. al abririe la puerta, el animalito saldra para 
dirigirse a la galleta que ie ban preparado (P), posandose encima de la 
palanca (Q) que. al ceder hacia abajo. pulsa la apertura de la mencionada 
vatvula... jOh. es que si no hubiese ninguna complicacion de ese tipo, ya 
no seria un -invento* del profesor Franz de Copenhague! 




1 Leed el texto que aparece en el recuadro de la izqulerda. SI hay alguna pabbra o expresldn 
que no conozcals, preguntad al maestro o buscadb en el dlcdonario. 

2 £En alguno de los cdmlcs que vosotros leels aparece alguna secclon similar a esta?. 

3 Leed el texto que aparece (unto al dibujo del Invento "Ploca solar de fabricocldn casera". 
Slgulendo las Instrucclones, rellenad bs circubs del dibujo con b letra correspondlente. 


4 Buscad en alguna enclcbpedia o llbro de clencbs b estructura y funcbnamtento de una 
pbca sobr de fobricacldn Industrbl. 
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Ficha 2 












La portada de este numero 6 de /e Pm Pm continua siendo un dibujo infan til. Recordamos que cada numero versa sobre un tema distinto y que 
pediremos que los dibujos sean realizados por alumnos de niveles diferentes. 

Tema del numero 7: "Mi barrio". 

Grade: Cuarto. Fecha limite de recepci6n de trabajos: 15 de Abril de 1994. 

Tema del numero 8 : ’’Arte”. 

Grade: Quinto. Fecha limite de recepci6n de trabajos: 15 de Mayo de 1994. 


Los maestros, pueden enviamos a la direcci6n que figura abajo un dibujo por clase, el que ellos consideren mds creative. En la parte de atrds del dibujo 
deberd flgurar el nombre y el apellido del alumno/a que lo ha realizado y el del profesor/a que lo envia asi como el nombre y la dlirecci6n de la 
escuela. 

IPREMIO!. El autor del dibujo que haya side seleccionado recibird un lote de material escolar por valor aproximado de $50. Tambien habri un 
regale para el maestro. 


BOLETIN DE SUSCRIPCION GRATUITA 

1. Evallie los siguientes aspectos de la publicacion:(5-Excelente,4-Muy Bueno, 3-Bueno,2-Regular, 1-Mejorable) 


1 1 Seed ones 

1 1 Diseno de las actividades 

1 1 Contenido 

1 1 Presentacion 

1 1 Seleccion de los temas 

□ Utilidad 


2. ^Cree que deberia haber alguna otra seccion? □ SI QNO 

En caso de que la lespuesta sea afinnativa, especiflquese; 

3. Deseo recibir gratuitamente los proximos niimeros Pm.. 

NOMBRE Y APELLIDO; 

NIVEL QUE ENSENA: □ K-1 □ 2-3 □ 4-6 □ Otros 

DIRECCION: 


TELEFONO: 



Copie y envie el presente boletfn a: /ePMt*. P m 

Oficina de Educacibn 

Consulado Oral, de Espafia en Los Angeles 
6300 Wilshire Blvd. Suite 1740 
Los Angeles, CA 90048 
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De par en par 

Oficina de Educaci6n 

Consulado Oral, de Esparia en Los Angeles 

6300 Wilshire Blvd., Suite 1740 

Los Angeles, CA 90048 


EDITORIAL 


Hace un poco m^s de un afio comenzaba su andadura DE PAR EN PAR. Se unia a las otras publicaciones de la Consejeria de Educaci6n, MATERIALES 
y DA QUE HABLAR, y pretendia facilitar materiales en espanol, especificamente destinados a la educaci6n bilingue. 

En este corto espacio de tiempo ban salido a la luz seis numeros de DE PAR EN PAR, hemos presentado la re vista en todas las grandes convenciones de 
educaci6n bilingue, CABE, NABE, TABE, NYSABE, NMABE, la revista ha despertado un enorme interns y, en estos mementos, tenemos mds de tres 
mil suscrip tores. 


Todo esto, de lo que nos sen times contentos y orgullosos, es consecuencia, b^isicamente, de la fuerza creciente de la educaci6n bilingue y de la necesidad 
que los profesores tienen de materiales en espanol, y tambi^n de libros en espanol, como decia S. Krashen en este mismo rinc6n, el numero pasado. 


A ello vamos a seguir dedic^indonos en el future, desde la Consejeria de Educaci6n de la Embajada de Espana. Y quiero aprovechar este memento del 
inicio de curso, para reafirmar nuestro compromise con la educaci6n bilingue, y en especial con vosotros los profesores, y para agradecer a todos la 
excelente acogida que ha tenido DE PAR EN PAR y offecer, una vez m^is, nuestra colaboraci6n para todo lo que necesit^is. 


o 

ERIC 
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El Consejero de Educaci6n 


Diplomas de Espanol 
como Lengua 
Extranjera 
(D.E.LE.) 


* iHabla usted espanol pero no tiene un certificodo 
que lo acred ite? 

* iHo estudiodo espanol pero necesito sober que nivel 
tiene? 

* iEn su trobojo le piden un certificodo que ocredite 
sus conocimientos? 

* iQuiere obtener un diploma de espanol que sea 
volido en todo el mundo? 


Los DELE (Diplomas de Espanol como Lengua Extranjera), 
emitidos por el Ministerio de Educaci6n de Espana, ofrecen una 
acreditaci6n del nivel de conocimientos de espanol. Est^n 
dirigidos a ciudadanos de paises donde el espanol no es la lengua 
oficial. Miden la capacidad de leer, escribir, hablar y entender 
espanol. 



Predos 


EE.UU CANADA 


$ 50 Diploma Bdsico $ Cd 60 Diploma Bdsico 

$ 60 Diploma Superior $ Cd 70 Diploma Superior 



Mas de 1.500 personas ban obtenido yo el 


DELE en Estados Unidos y Canada 

* 

Maestros 

40% 

* 

Estudiontes 

20% 


Secretorios, recepcionistos 

10% 

* 

Medicos, obogodos, enfermeros 

10% 

♦ 

Empresorios, directores. 



empleodos de banco 

5% 

♦ 

Agentes finoncieros, ogentes de viojes 

6% 

+ 

Contobles, odministrotivos 

6% 

% 

Otros 

3% 


Fecha 

12 de noviembre de 1994 (Diploma B^sico y Superior). Fecha 
limite para inscribirse: 14 de octubre, 1994. 


* Diploma Basico (nivel intermedio alto) 

* Diploma Superior (nivel superior) 


Lugares de examen 


El DELE Btisico certifica un conocimiento de la lengua que 
permita la comunicaci6n en situaciones cotidianas en las que no 
se precisa un lenguaje especializado. 

El DELE Superior acredita el conocimiento necesario de la len- 
gua que permita la comunicaci6n en situaciones que requieran 
un nivel avanzado del espanol y de su cultura. 


Estados Unidos: 

Albuquerque, NM; Boston, MA; Chicago, IL; Downingtown, 
PA; Houston, TX; Los Angeles, CA; Miami, FL; New York, NY; 
San Francisco, CA; Washington, DC. 

Canada: Otawa 


El examen para obtener el DELE (Basico o Superior) consiste en 
cinco pruebas: comprensi6n escrita, expresi6n escrita, compren- 
si6n oral, gram^tica y vocabulario, y expresi6n oral. Para obte- 
ner el DELE es necesario obtener la calificaci6n de «apto» en 
cada una de las cinco pruebas en una misma convocatoria. 


En 1993 mas de 9.000 personas hicieron el examen del DELE 

* En 36 poises distintos 

* En 95 dudodes de todo el mundo 


Los diplomas son reconocidos no s6lo por instituciones oficiales 
en paises de habla hispana, sino tambien, y cada vez mas, por 
empresas, c^maras de comercio e instituciones educativas de los 
Estados Unidos. 

Condidones 

* Documento acreditativo de ser ciudadano de un pais donde 
el espanol no sea la lengua oficial. 

* Haber cumplido los 16 anos para poder presentarse a la prue- 
ba del Diploma Superior. No se requiere una edad minima 

Q a examinarse del Diploma Basico. 


Insaipdon 


Para mas informaci6n p6ngase en contacto con cualquiera de 
nuestras oficinas: 


EE.UU. 

Oficina de Educacidn 
Embajada de Espana 
2375 Pennsylvania Ave. N.W. 
Washington D.C. 20031 
Tel (202) 728 2355 

Oficina de Educacidn 
2655 Lejeune Rd. # 1008 
Coral Gables, FL 33 134 
Tel (305) 448 2146 

Oficina de Educacidn 
150 Fifth Ave. #918 
New York. NY 10011 
Tel (212) 7415144 


Oficina de Educacidn 
Consulado General de Espana 
6300Wilshire Blvd. # 1740 
Los Angeles, CA 90048 
Tel (213) 852 6997 

Oficina de Educacidn 
1405 Sutter St. 

San Francisco, CA 94 109 
Tel (415 922 2038 

CANADA 
Embajada de Espana 
350 Sparks St. # 802 
Ottawa (Ontario) KIR7S8 
Tel (613) 237 2193 







Grado: 

29 a 69 

Objetivos: 

- Conocer, identificar y apreciar caracterfsticas del barrio 
en que se vive. 

“ Conocer, identificar y apreciar caracterfsticas de un barrio 
de Los Angeles, California. 

“ Desarrollar la comprensi6n y expresi6n escritas. 

“ Enriquecer el vocabulario. 

- Desarrollar la expresi6n oral y artfstica. 

Destrezas: 


Q Preparadon de fichas de informaddn sobre ei 
propio barrio 

- Los alumnos identificar^in edificios o monumentos que den 
car^icter a su barrio. Esto puede hacerse despues de un 
paseo por el mismo en companfa del maestro/a o tras una 
discusi6n de grupo en que los alumnos identifiquen las 
caracterfsticas m^is sobresalientes de su entorno. 

- Una vez se hayan identificado ocho rasgos distintivos, entre 
todos se dara un nombre a cada uno de ellos. 

“ A continuaci6n, individualmente, los alumnos escribir^n 
una breve descripci6n del primero de los rasgos 
caracterfsticos de su barrio y realizar^in un dibujo del mismo. 


- Comprensi6n lectora. 

- Expresi6n oral, escrita y artfstica. 

“ Deducci6n, an^ilisis, relaci6n y asociaci6n. 

Moteriales: 

- Fichas 1 y 2* 

Adividades: 


- Despues, de nuevo en grupos de 4 6 5, los alumnos elegir^n 
entre las definiciones presentadas en su grupo la que 
consideren m^is apropiada, asf como el mejor dibujo. Si se 
considera necesario, el grupo podr^i escribir una nueva 
definici6n con las ideas aportadas por todos. Este proceso 
debe repetirse con cada una de las definiciones y dibujos. 


Q Saboraddn de fichas sobre el propio barrio 


Q Informaddn sobre un barrio de Los 
Angdes, Califomia 

Primero se dividir^i a la clase en grupos de 4 6 5 alumnos y 
a continuaci6n se entregar^i a cada grupo una copia de la 
Ficha 2. Cada grupo deber^i emparejar la descripci6n con 
su nombre correspondiente. Despues se repartira la 
Ficha 1 y cada grupo asociar^i la definici6n con el dibujo 
que le corresponde. 


- Con las definiciones y dibujos elaborados por cada grupo, 
se preparar^in unas fichas siguiendo el modelo que 
presentamos. 

- Estas fichas pueden enviarse a escuelas de la misma ciudad 
o de otras ciudades con una copia de esta actividad. Con 
esto se pretende el intercambio entre escuelas de fichas 
con informaci6n sobre diferentes barrios. 


Soluciones: Descripci6n Nombre Dibujo 

1 Signo de Hollywood 2 

2 Museo Guinness 4 

3 Edificio Capitol 3 

4 Museo Ripley 5 

5 Teatro Chino 6 

6 Hollywood Bowl 1 


PR?rl 













Ficha2 


Es cotno un cartel tnuy grande que dice Hollywood y lo 
^ puedes ver desde casi todas partes. Estd en una tnonta- 
na tnuy alta y no puedes subir hasta €\ porque te 
pondrxan una tnulta de $100. 

Es un museo muy interesante y divertido. Puedes ver 
2 cosas curiosas como el hombre m^s alto del mundo. 
Tambi^n estl el mis bajo y el mas gordo. 

Este edificio es tnuy alto, es redondo y arriba del todo 
tiene una punta tnuy larga. A tni me gusta porque es el 
3 unico edificio redondo de nuestro barrio. Una vez lo 
visitamos y vimos muchos discos de artistas que graban 
alli. 

Este museo es muy divertido, esta lleno de cosas raras. 
^ Hay un dinosaurio que se sale por el techo, una 
escultura que es un hombre hecho con d6lares y un 
reloj que da vueltas al reves. 

Yo he venido muchas veces a este cine porque es muy 
g bonito, aqux hay siempre muchas personas haciendose 
fotografias porque hay muchas huellas de pies y manos 
de artistas en el suelo. 

En este sitio tocan musica. A mx me gusta mucho la 
^ forma que tiene, es redondo. Es todo bianco, no estl 
cerrado y vienes por la noche a escuchar musica que se 
oye muy bien. 


SIGNO DE HOIXrWOOD 
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])c it 


Victoria Abarca y Carmen L6pez 


El parque es un jardm muy grande donde hay ^rboles, plantas, c^sped, bancos, fuentes, caminos para pasear, zonas 
para jugar y gente... 

El parque es muy importante en el barrio porque es un lugar de encuentro; alli nos reunimos con nuestros amigos, 
paseamos con nuestros padres, jugamos, corremos, patinamos, montamos en bicicleta... 

Adem^s, los ^rboles del parque son muy importantes porque purifican el aire ya que desprenden el oxigeno que 
respiramos. For todo ello debemos cuidar los parques. 


- Para la maqueta: 1 cart6n o cartulina resistente de 25'‘x33", 
cajas de leche pequenas, papel de seda, plastilina, algod6n, 
arena, piedrecitas, tijeras... 


Grado: 

3^ a 5^ 

Objetivos: 

- Describir el parque del barrio. 

- Analizar elementos de un parque. 

- Reconocer e interpretar simbolos. 

- Comparar y contrastar dos parques. 

- Construir la maqueta de un parque ideal. 

Destrezas: 

- Observaci6n y recogida de informaci6n. 

- Asociaci6n y relaci6n. 

- Lectura e interpretaci6n de un piano. 

- Expresi6n escrita. 

- Desarrollo de la capacidad creativa. 

- Expresi6n artistica. 

Organizaddn: 

- Trabajo individual, en pequenos grupos (2 6 3) y en gran 
grupo. 


Adividades: 

Q El parque de mi barrio 

- Como introducci6n del tema del parque el profesor leer^ 
el texto que aparece al principio de la unidad. A 
continuaci6n los alumnos hablar^n del parque de su ba^ 
rrio y, si es posible, se organizar^ una salida caminando 
para observar el parque m^s pr6ximo a la escuela. 

- Los alumnos tomar^n notas de campo y a su regreso a clase 
responder^n en sus cuadernos a las siguientes preguntas: 

1. N ombre del parque 

2. iD6nde est^? 

3. IQu€ extensi6n tiene? 

4. lQu€ ^rboles y plantas hay en el parque? 

5. lQu€ m^s hay? 

6. lQu€ tipo de gente va habitualmente? 

7. iQut: clase de actividades se realizan? 

- Despu^s de contestar a las preguntas realizar^n un dibujo 
del parque de su barrio. 


Moteriales: 

- Fichas 1 y 2. 

- Cartulinas de ll"xl7" (una por cada 2 6 3 alumnos), 

l^pices, pinturas, tijeras, pegamento, papel de colores, papel 
de re vistas... , , ^ 




Q El Retiro: un parque en Madrid 

El maestro repartirS copias de la Ficha 1. Los alumnos 
leerSn el texto sobre el Parque del Retiro de Madrid. 
BuscarSn en el diccionario el significado de las palabras 
subrayadas y escribirSn sindnimos de cada una de ellas. A 
continuacidn elegirdn la respuesta correcta de entre las 
tres opciones dadas. 

Soluciones: 

l.c; 2.b; 3.c; 4.b; 5.b; 6.c; 7. a; 8.c 

Q cQue podemos enconirar en los parques? 

En la Ficha 2 los alumnos localizar^n todos los elementos 
enumerados al pie del piano. Utilizando los datos recogidos 
en el paseo por el parque del barrio comparar^n el Parque 
del Retiro con el de su comunidad y escribir^n una breve 
descripci6n de su parque ideal. 

Q Disefio mi parque ideal 

- Los estudiantes, utilizando revistas, papeles de colores y 
sus propios dibujos, elaborar^n un «collage» del piano de 
su parque ideal en una cartulina de H"xl7". 



- Los trabajos realizados se expondr^n en la clase y se har^ 
una votaci6n para elegir los tres mejores. 


Q El nuevo parque del barrio 

- A la vista de los parques disenados se elegir ^n los elementos 
que, segun la mayoria, deberia haber en un parque. 

- Entre todos har^n una maqueta del nuevo parque que se 
va a construir en el barrio. Cada grupo va a encargarse de 
un aspecto de la maqueta, unos se encargar^n del diseno 
general, otros de los caminos, otros de los ^rboles, de los 
bancos, de las fuentes... Decidiran en que aspecto de la 
maqueta van a trabajar y se pondr^n manos a la obra. 

- Con todo el material elaborado se puede montar un centro 
de interes que permanecer^ en el aula durante el tiempo 
de duraci6n del proyecto. 

Q cPor que son importantes los parques? 

- Para cerrar la unidad los alumnos escribir^n una redacci6n 
en la que expresen sus opiniones sobre la importancia de 
los parques en nuestras ciudades. 


- Los alumnos contestaran a las preguntas de la actividad 1, 
pero esta vez con los datos del parque que acaban de 
disenar. 






BEST COPY AVAILABLE 



EL RARQUE DEL RETIRO 


Los apnsenfos que los Reyes Cat6licos tenian en las inmediaciones de Madrid, conocidos como «E1 Cuarto» son el origen del 
Palacio y Parque del Buen Retiro. Este es el nombre que se les dio en tiempos de Felipe IV, cuando estas pequenas construcciones 
se convirtieron en Palacio Real, para lo cual se anexionaron una serie de terrenos de alrededor. El parque, que se acabd de 
construir en 1635, es el de carScter histdrico-artistico m^s importance de Madrid. 

Durante siglos los jardines fueron un lugar de recreo para la corte . Habia un teatro, estanques y canales, ermitas, pabellones 
de descanso, una montana artificial... Habia actuaciones musicales, representaciones teatrales, corridas de toros... 

El Retiro, que pertenecia a los reyes de Espana, se convirtid en parque publico en 1868. Ocupa 120 hect^re as de terreno en 
pleno centro de la ciudad y cuenta con unos 15.000 Srboles. 

El parque, cerrado al trSfico de vehir.uln.s con motor desde hace casi una d6cada, es un lugar de ocio y de encuentro. Son 
bahiniales las manifestaciones culturales al aire libre tales como teatro, cine, bailes populares, espect^culos musicales, 
marinnetas ... Tambi6n son frecuentes las ferias (feria del libro, de artesania) y exposiciones de arte, que se celebran en el 
Palacio de Cristal y en el de VeHzquez. 

Pero sin ninguna duda la mayor atraccidn del Retiro es el Estanque. Hay un embarcadero donde se pueden a l qui l ar barcas de 
remos, pero no se puede practicar ningiin otro tipo de deporte acuStico. Otra cosa que est^ prohibida en el Retiro es aca m par 
y hacer fuegos. 


• cConoces el significado de las palabras subrayadas? Si no las conoces buscalas en el dicdonario y 
trota de encontrar un sindnimo. 

• Elige la respuesta correda: 

1. El Parque del Retiro se encuentra en: 

a. Barcelona; b. Paris; c. Madrid. 

2. iQui6n le dio el nombre de «E1 Buen Retiro*?: 
a. los Reyes Catdlicos; b. Felipe IV; c. Carlos III. 

3. El Parque del Retiro eran los jardines de un: 
a. Castillo; b. monasterio; c. palacio. 

4. El Retiro: 

a. ha sido siempre un parque publico. 

b. se convirtid en publico en el Siglo XIX. 

c. sigue perteneciendo a los Reyes de Espana. 

5. En el estanque se puede practicar: 

a. esqui acuStico; b. remo; c. surfing. 

6. En el Retiro no encontrarSs: 

a. columpios b. estatuas c. barbacoas. 

7. Por el Retiro no pueden circular: 
a. coches; b. patines; c. bicicletas. 

8. En el Retiro se pueden ver: 

a. corridas de toros; b. carreras de galgos; c. actuaciones musicales. 


O 


Ficha 2 




• Localiza los siguientes elemerrtos en el piano: 


En el Retiro hay,,* 


1. Estanque 

2. Embarcadero 

3. Quiosco de musica 

4. Sala de exposiciones (Casa de Vacas) 

5. Zona de juegos 

6. Monumento a Alfonso XII 

7. Palacio de Vel^izquez 

8. Fuente 

9. Paseo de las Estatuas 

10. Zona de bicicletas y patines 

11. Cafe al aire libre 


• Ahora escribe en tu cuodemo las diferencbs que hay errtre el Retiro y el parque de tu barrio. 




Describe tu parque ideal. 








o 
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Grado: 

l^a4^ 


Q AdMnO/ Qdivinanza 

- Se leen a la clase unas ciiantas adivinanzas. 


Qbjetivos: 

- Desarrollar la imaginacidn y el vocabulario del nino. 

- Desarrollar las destrezas pl^sticas. 

- Desarrollar la capacidad estrat^gica por medio del juego. 


Destrezas; 

- Expresi6n y comprensi6n oral y escrita. 

- Aplicaci6n de capacidades cognitivas generales. 


Material^: 


Ejemplo: 

En lo alto vive, 
en lo alto mora, 
en ip alto teje 
la tejedora. (la arana) 

Toditos pasan por ml 

y yo no paso por nadie; 

todos preguntah por ml, 

yo no pregunto por nadie. (la calle) 

Vuela sm alas, 

silba sin boca, 

azota sin manps, 

y apenas lo notas. (el yientp) 


- Ficha 1. 

- Papel, cartulina, l^pices de colores, rotuladores, pegamerito, 
tijeras. 

Actividades: 

El profesor ha realizado previamente diferentes leccipnes 
relacionadas con el barrio, la comunidad y los elementps 
que los coihponen. Ahora los alumnos est^in preparadps 
para plasmar lo aprendido en un proyecto de grupo, la 
elaboraci6n de un libro de adivinanzas sobre el barrio. 

Q Observa 1u barrio 

- El profesor y los alumnos intercambian ideas sobre el ba- 
rrio que rodea a la escuela. Se intentar^ salir fuera de la 
escuela y pasear por las calles adyacetrtes a ella observando 
los distintos edificios, la distribuci6n de las casas y la 
proporci6n de comercios, viviendas y zonas verdes. 

- A1 regresar del paseo se har^ una puesta en comun. 
Posteriormente lbs alumnos tomar^n notas y har^n dibiijos 
de sus descubrimientos. 


cosa es, qu^ cpsa es, 
que vuela sin tenet alas, 

Y corre sin tener pies? (el tiempo) 

- Tras la lectura, el prpfesor explicar^i que una adivinanza es 
un juego de palabras que offece al lector unas pistas para 
que se descubra qud es de lo que se estS hablando. 

- El profesor escribir^i una de las adivinanzas en la pizarra y 
comentar^ que las adivinanzas tienen rima b musicalidad 
que las hace agradables al pido y f^iciles de memprizar. 

Q Adhnna quS hoy en nuestrp Ixi 

- El profesor pedir^ a los alumnos que se rednan en ^upps 
de cuatro para petisar juntos en cpsas que han estudiado 
acerca de su barrio sobre las que podrian hacer qdivinanzas. 

- Cada alumno tomard notas para luego individualmehte 
pensar en adivinanzas. Se hard una seleccibn de las mds 
origihales con el fill de no repetirlas. 

- Tras la seleccibn, el profespr explicate qiie la clase va a 
hacer un librp con las adivinanzas que ellos mismos 
inyeiitaron. 

- Los alumnos hardn las ilustraciones de cada adiyinariza y 
despubs recortardn el dibujo del objetp por adiyinar y lo 
guardardn. 





Q Macros yn libro de 

1 . Cada alumno tendrS una hoja de papel del color que elija. 
El maestro guiar^ a la clase daridp las siguientes 
instrucciones: 

- Se dobla la hoja por la rtiitad. 

^ Se hacen dps cortes de unos 2,5 cm (1**) a igual distancia 
de cada extremo del papel 



- Se abre el papel y se empujan los cortes hacia el lado 
contrario del que se dpblaron antes. 



- Se cierra el papel asegur^ndose de que el doblez queda 
adentro para usarlo como efecto tridimensional. 



2. Se engoma el recuadrp saliente de la hoja que hemos 
preparado y se pega el dibujo spbre 6l. Se cplorea y se 
decora el fondo del dibujo para mejorar el efecto. 

3. Se cortarS una tira de papel en la que se escribir^ la 
soluci6n de la adivinanza. Se pegar^ el papel al pie del 
dibujo. 

4* La adivinanza se escribir^ en un papel aparte. Cuandp las 
adivinanzas y las soluciones est^n preparadas, se 
guardar^n para pegarlas en las p^ginas del libro. 

5. Se preparan cartulinas de colpres de 9"xl2" para hacer 
las p^ginas del libro.. Se pegar^n en la parte superior de la 
p^gina la hoja tridimensional que hemos preparado con 
el dibujo y la soluci6n a la adiyirianza. Escribiremps la 
adivinanza debajo de ella. 




6. El profesor recogerl todas las pSginas terminadas. Se 
anadir^ una portada y una contraportada y se unir^n las 
p^ginas con una espiral. 

Q A la caza de 1u barrio 

- Este juegp de estrategia se usar^ coino actividad de 
seguimiento tras haber estudiado los elementos que 
componeh un barrio. Lps alumnos jugar^n en parejas. 

- El maestro deber^ proporcionar una copia de la Ficha 1 
que consta de dos ejes de cpprdenadas, uno para que el 
alumno colpque los edificios y el otro para que el 
cpntrincante anote los resultados de su jugada (un purititp 
si no acierta y una equis si acierta). 

- Los alumnos doblardn la ficha ppr la mitad para impedir 
que el contrincante vea la situaci6n de sus edificios. 

Procedimientp: 

- Cada individuo de la pareja necesita una copia de la 
Ficha 1. El juego se llevar^ a cabo en parejas y consiste en 
situar distintos elementos que componen un barrio 
(edificios publicos, parques, etc.) en un cuadro de 
coprdenadas e intentaf ir localizando los lugares donde el 
contrincante ha colocado los suyos. 

- El juego est^ basado en el de los barcos, pero en vez de 
agua siempre que la coordenada pedida por uno de los 
estudiantes est^ vacia se dir^ «zona verde>> y si el edificio 
ha sido tocado se dir^ «en venta» y una vez que la totalidad 
del edificio ha sido cubierta se dir^ «vendido». 

- Cada alumno tendr^ que situar en su tablerp los edificios 
que se indican m^s abajo. Lo har^ escribiendo el nombre 
del edificio sobre las casillas que elija. Cada edificio ocupar^ 
un numerp determinado de casillas en sentido horizontal 
o vertical. Lo edificios ser^n los siguientes: 

1 ayuntamiento (3 cuadros) 

1 hospital (3 cuadros) 

1 tienda (2 cuadros) 

1 escuela (2 cuadros) 

1 biblioteca (2 cuadros) 

- Cada estudiante tendr^ un turno para adiviriar una 
coordenada dpnde puede haber un edificio. 

- El estudiante que primero descubra todas las coordenadas 
del contrincante ganar^ el juegp. 



Este es hj barrio: coloca aqui tus edificios. 
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doblar dollar 


Esie es el barrio de 1u conipaneio Imarca con uno cruz los cuadros coda vez que aciertes donde tiene alguna 
casilla ocupada). 
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Aurora Martinez y Asunci6n Ibar 


Grado: 

5^ a 8^ 

Objetivos: 

- Valorar las ventajas del transporte publico. 

- Identificar las zonas mis necesitadas de transporte publico. 

- Utilizar correctamente las medidas de longitud y capacidad. 

- Aprender a obtener la media aritm^tica a partir de 
determinados datos. 

- Desarrollar la capacidad critica. 

Destrezas: 

- Razonamiento matematico. 

- Aplicaci6n de conocimientos a la vida real. 

- Observaci6n. 

- Creatividad. 

- Pensamiento critico. 

Mcrteriales: 

- Fichas 1 y 2. 

Organizaddn: 

Individual o en grupos dependiendo del criterio del profesor. 

Adividocles: 

Q Presentaddn 

El profesor expondr^i el grave problema que representa el 
tr^fico en nuestras ciudades. Con objeto de sensibilizar a 
los alumnos puede utilizar fotografias, peliculas, articulos 
de peri6dicos, informaci6n del trafico en la radio, la 
televisi6n... 


Q Investigaddn 

El profesor entregar^ a cada alumno una copia de la 
Ficha 1. Una vez recogida la informaci6n se har^ una 
puesta en comun para que todos puedan completar sus 
fichas. 

Se puede ampliar el numero de datos a recoger tanto como 
se desee. La actividad podria terminarse calculando las 
medias de los datos obtenidos por todos los alumnos de 
clase. 

Q Observacidn 

El profesor repartira copias de la Ficha 2 y si es necesario 
explicar^ las instrucciones que en ella se dan. 

Q Aplicacidn 

- El profesor har^ una transparencia y fotocopias del piano 
de la zona donde residen los alumnos. En dicho piano se 
indicar^n: 

• Los puntos desde los cuales los alumnos ban realizado su 
observacidn. Se puede numerar cada punto de observacidn 
con el numero de lista que tiene cada alumno. 

• Utilizando un color para los automdviles y otro para los 
autobuses, se anotar^n los resultados obtenidos por cada 
alumno. 

- Una vez delimitadas las zonas donde ban trabajado los 
alumnos, nos concentraremos sdlo en ellas, eliminando del 
piano las restantes. Asf trabajaremos sobre un piano m^is 
reducido, en el que se podr^i indicar claramente el tipo de 
edificios existentes y el resto de la informacidn que los 
alumnos ban recogido en su hoja de observacidn. 

- Mirando el piano los alumnos pueden reflexionar y trazar 
las dos Ifneas de autobuses que beneficiar^in a mayor 
numero de personas. Deben escribir un p^rrafo justificando 
su decisidn y el recorrido de cada linea de autobus trazada. 


O 



INVESTIGACION 


Responde a las siguientes preguntas, algunas puedes resolverlas tu solo, para otras necesitar^s obtener la informacidn preguntando a 
personas que conozcas. 

1 Mide la longHud de cuotro vehrculos particulares y apunta las medidas en d cuadro. 



LARGO 

ANCHO 

VEHICULO 1 



VEHICULO 2 



VEHICULO 3 



VEHICULO 4 




2 Vamos a imaginar que la moyorid de los vehkulos utiliza gasoline normal. Averigua d predo de esta 
gasoline en distintas gasolineras. 


GASOLINERA 

PRECIO 

TEXACO 


ARCO 







MEDIA 


3 Pregunta a los duenos de cuafro automdviles cuanta gasolina utilizan por milla y a cuantos personas 
suden llevar en su vehTculo cuando lo utilizan. 



DUENO 1 

DUENO 2 

DUENO 3 

DUENO 4 

GALONES/MILLA 





DE PERSONAS 






MEDIA 

MEDIA 


4 Trota de averiguar los siguientes dotos sobre los autobuses publicos: 

longitud tiene un autobus? 

iQu^ tipo de combustible utiliza? 

iCu^l es el precio del gal6n de combustible? 

ZCu^nto combustible gasta por milla? 

ZCu^ntas personas puede transportar? 




»> 
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5 Con todo la infbrmacidn que has obtenido completa el cuadro y saca tus propias conclusiones por escrito. 



AUTOMOVIL 

AUTOBUS 

PRECIO DEL GAL6n DE COMBUSTIBLE 



PRECIO DEL COMBUSTIBLE USADO POR MILLA 



N2 DE PERSONAS QUE TRANSPORTA 



ESPACIOQUEOCUPA 




OBSERVACION 

L Localiza un punto que est€ cerca de tu casa desde donde puedas observar la calle y los vehiculos que pasan. Durante dos dias y 
a tres boras diferentes deber^s contar el numero de vehiculos particulares y de autobuses que pasan por ese punto. Puedes pedir 
a alguien de tu familia que te ayude. 

Describe en tu cuaderno el punto desde donde vas a realizar tu observaci6n: el nombre de la calle, el numero y el nombre de la 
calle que cruza. 

2. Debes hacer observaciones de unos cinco minutos tres veces al dia, y apuntar los datos en este cuadro. 



HORA 

TIEMPO 

DE 

OBSERVACION 

NUMERO DE 
AUTOMOVILES 

NUMERO DE 
AUTOBUSES 

DIA I^ 
FECHA: 
/ / 













DIA 22 
FECHA: 
/ / 














3. Describe en tu cuaderno los edificios que hay en los alrededores de tu punto de observaci6n. Especifica la fiinci6n que realizan 
(viviendas, bancos, restaurantes...) 

4. Anota qu€ edificios tienen mis afluencia de publico y trata de averiguar a qu€ hora es mayor esta afluencia. 



Girado: 


12 a 32 

Objetivos: 

^ Observar loS distihtds tipos de trabajo y valdrar sti 
importancia. 

- Apreciar el valor social del trabajo. 

- Describir los tipos de trabajo m^s irecuentes en la localidad 
y estudiar alguho de ellos a trav^s de 6bservaci6n directa e 
iridirecta. 

- Reconocer los instrumehtos que se utilizan en los diversbs 
oficios. 


- Adeni^s de los 9 oficios de la Ficha de trabajo, el maestro 
propohdr^ cinco oficios m^s. Lbs aliimnos escribir^n una 
definicibn para cada uno de ellos. ^ 


Soluciones: 


1 e 

2 g 

3 i 

4 h 

5 a 

6 b 

7 f 

8 d 

9 c 


panadero 

torero 

lechero 

carpiritefo 

bombero 

cartero 

payaso 

rh^dico 

polida 


Destrezas: 

- Dramatizacibri improvisada. 

- Observacibn y critica de las representaciones propias y de 
los denies. 

- Coihprensibn lectora. 

- Interpretacibn de dibujos; 

- Asociacibn. 


Moteridles: 

- Ficha de trabajo. 

- Lapiz y papel. Colores. Tijeras. 


AcKvidodes: 

II Adivind mi oficto 

- El maestro repartira la Ficha de trabajo con los dibujos 
que representan diferentes oficios y las definiciones de los 
mismos. 

- Los alumnos recbrtarln uno por uno lbs dibujos y las 
definiciones. 

- El maestro pedirl a un alumno que lea la primera definicibri 
en voz alta. Lbs demls tendrln que adivinar de qu^ oficio 
se trata. 

- Despubs escribirlri el nonibre del oficio debajo de la 
definicibn y la pegarln en una hoja de p.apel. 

- Finalmerite buscarSn el dibiijo reiaciqn^do;con el oficio y 
su definicibn. PegarSti el dibujo al lado de bsta. 


Q cQui6n Id utiiiza? 

- El maestro llevar^ a clase diferentes instrumentos u objetos 
que estbn asociados a distintos trabajos. Por ejemplo: 


una carta 
pah 

cartbn de leche 

silbato 

libro 

martillo 

peine y rulos 

microscopio 


cartero 

panadero 

lechero 

policia 

bibliotecario 

carpintero 

peluquero 

cientifico 


- El maestro colocar^ los objetos sobre la mesa. Pedir^ a los 
alumnos que digan los horhbres y que los describan. 

- Despubs preguntarl qub oficio desempena el trabajador 
que los utiiiza y si conbceh otras herramientas u objetos 
qiie utiiiza este trabajador. 

- Dependiendb del oficio se puede nombrar m^s de un objeto. 


Q El tecrtro de los oficids 

- Para esta actividad los ninos se distribuyen en dos equipbs. 
Cada grupo escenificarl un oficio o labor por medio de 
gestos. Adem^s de la mirhica pueden erhitir sonidos 
onomatopbyicos, que imiten el sonido de los instrumentos 
o utiles que se emplean en cada oficio. 






El segurido equipo tiehe tres oportuhidades para adiviriar 
qu^ oficio eistl representando el primer equipo. Si no acierta 
a la terceira^ preguntarS por el oficio escenificado, perb 
perder:! sii tlitno para representar el siguierite oficio. 

En este casb, el primer equipo vuelve a actuar y el segundo 
sigiie como equipo espectadbr. 

Si aciertaj el segundo equipo pasa a representar el oficio 
siguiente< 

B Irabajo de nriis papas 

El maestro escribir^ iina lista en la pizarra, con el tipo de 
trabajo que realizan los padres de lbs alumnos. 

Como tarea, el maestro pediri a los alumnos que pregunten 
a sus padres: 

1. Cii^l es sli hprario laboral. 

2 . Si se riecesitan prendas de vestir especiales para su 
trabajo. 

3. Cu^l es la finalidad del trabajo. 

4. Qu^ herramiehtas se empleari; 

5. Qu^ materiales se emplean. 

Con tbdos estos datos, se realizarl una piiesta en comun 
en la que se comehtar^n las caracteristicas mis destacadas 
de cada oficio. 

A continuacibn lbs alumnos escribirln un ihfbrme en su 
ciiaderrio a partir de los datos bbtenidos. 

Ofidbs eh mi comunidad 

El maestro explicarl que la comunidad se beneficia de lbs 
diferehtes trabajos qUe eri ella se realizan. 

Pedirl a los alumnos que visiten uh cbmercio de la localidad 
o barrio y tomeri nota de los siguierites datos: 

• las personas que trabajan eh bl. 

• horaiio de trabajo. 

• prodtictos que se venden y su origeh. 

• instrumehtos que se iitilizan para la venta. 

Una vez recogidos lbs datos comehtarln su visita y la 
informacibn rebogida y sacarln conclusiones sobre la 
iitilidad de ese trabajb para las personas de su barrio. 


Q Soy parte de Id comuhiddd 

- El maestro explicarl que todos fbrmamos parte de una 
comunidad, y que iiuestro trabajo y participacibn es 
importante para el desarrbllo de bsta. 

- A continuacibh propondrl un proyecto para ayudar a la 
cbmunidad. El propbsitb serl limpiar y mantener limpio el 
patio de recreo. 

- Se organizarln tres grupos. Cada uno realizarl un cometido 
diferente. 

- El primerb se encargarl de hacer firases publicitarias para 
colocar por toda la escuela. Con ellas se realizarln carteles 
que deben ser llamativos para captar la atencibn del restb 
de la comunidad. 

- El segundo grupo hablarl a otras clases e invitarl a todos a 
participar en el proyecto. Insistirl sobre la importancia de 
mantener limpio el patio. 

- El tercer grupo se encargarl de. colocar papeleras en el 
patio de recreo y de vaciarlas cada dia. 

- Este proyecto puede durar un mes. A1 final los alumnos 
evaluarln lbs resultadbs. Durante su realizacibn escribir^n 
sobre su experiencia personal mientras realizabari el 
proyecto, sobre los beneficios que bste ha reportado a su 
comunidad, y la ayuda que han recibidb de otros miembros 
de la rriisma. 



Q B refrdh escondido 

E1 maestro explicarl a los alumhbs que las letras que aparecen 
en el ejercicio 2 de la Ficha de trabajo forman un refrln, perb 
que hay una letra de mis que aparece todo el tiempo. 
Siiprimiehdo la letra que sobra, podrln leer el refrlh que estl 
relacionado con un oficio. 

Solucidn: 

Eh casa del herrero cuchillo de palo. 




Fichadetrabajo 

1 Lee las descripdones de los ofidos y encuentra su dibujo correspondiente. Despues escribe el nombre 
del ofido. 

I ^ T ^ T “1 








T 


— 



T 



I 



r 



T 



I 


n 


r 


a) En un cami6n rojo, con una 
manguera, lucho contra el fuego. 
lApaguen esa hoguera! 




b) Reparto cartas, revistas y paquetes 
a veces de dos en dos, otras de siete 


T‘ 


en siete. 


c) Yo tengo un silbato muy original, 
cuando lo toco hago al tr^fico 
parar. 

f) Nariz redonda, boca pintada. 
Guantes enormes y grandes zapatos. 
Compra en el circo tu entrada, te 
har^ pasar un buen r^^ | 


I 

d) Si te duele la cabeza, tienes fiebre 
y tos, te pongo el termdmetro y te 
ausculto el coraz6n. 
— 

g) Traje de luces y capote. En el ruedo 
me aplauden cuando toreo toros y 
torotes. 


e) Todas las mananitas amaso y 
preparo pan; para los dias de fiesta 
hago galletas y mazap^n. 


* h) Con unos clavos y un martillo, | i) Para mi la vaca es bella; yo vendo 


I 

L. 


hago sillas, mesas y tresillos. 


I 

,_L. 


su leche en cart6n o en botella 

I 


2 Esta cadena de letros esconde un refran. Pero hay una letra infrusa que aparece todo el tiempo. Si la 
eliminas overiguaros lo que dice. 

EFNCAFSFADFELFH FERFOFCFUCHFAFRFAFDEFPFAFLFO. 








Purificaci6n Valer 


Grade: 

2^ a 4^ 

Objetivos: 

- Aprender c6mo funcionan los servicios en nuestra 
comunidad. 

- Elaborar un libro sobre nuestra comunidad. 

- Hacer un peri6dico. 

- Expresar opiniones propias en publico. 

- Despertar interns por lo que pasa en la propia comunidad. 

Destrezas: 

“ Utilizaci6n de los servicios comunitarios. 

- Escritura de una carta. 


Mcrteriales: 

- Cartulina. Pinturas. Peri6dicos. 

- Fichas 1 y 2* 

introdueddn: 

En todos los pueblos y ciudades hay edificios que todos 
podemos utilizar: el ayuntamiento, la iglesia, el mercado, 
la escuela, el hospital, las bibliotecas y museos son edificios 
publicos. 

Aefividades: 

Q Nuestra libra de las casas de todos 

Mediante una Iluvia de ideas los alumnos nombrar^n los 
edificios publicos (casas de todos) mis conocidos de la 
comunidad. 

G 


- Despu^s se dividir^ la clase en grupos y cada uno dibujar^ 
uno de estos edificios. 

- En caso de que los estudiantes no conozcan el 
ayuntamiento, el departamento de policia o de bomberos, 
el maestro se encargar^ de conseguir una fotografia de los 
edificios que los ninos tienen que dibujar. 

- Debajo de cada dibujo escribir^n una frase diciendo de 
qu^ edificio se trata, la localizaci6n, direccion y numero 
de telefono, que tendr^n que buscar ellos mismos en la 
gufa telef6nica. 

■* Se har^ una puesta en comun para verificar que todo el 
mundo tiene los datos correctos. Adem^s de esos datos, el 
estudiante tendr^ que escribir una frase diciendo cu^ndo 
y para qu^ acudirfa a ese edificio publico. 

Cada hoja con el dibujo y los datos se pegar^ a una cartulina 
que luego se plastificar^. Una vez que todas las hojas est^n 
preparadas, se elaborar^ un libro, bien grapando las hojas, 
bien junt^ndolas con lana, bien poni^ndoles espirales... El 
libro quedar^ expuesto en la clase para que las visitas 
puedan verlo. 

- Los alumnos completar^n la Ficha 1 y se hara una puesta 
en comun para comentar los resultados. 

- Como tarea los estudiantes ir^n a la biblioteca de su barrio 
y se har^n socios. Despues llevar^n a la escuela su carn^ 
de la biblioteca. 
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Q Busca la noUda mas importante de 1u 
comunidad 



- Hablaremos en el aula sobre los distintos medios de 
coniunicaci6n de nuestra comunidad: peri6dicos, canales 
de televisi6n si los hay, revistas... Estos nos dan noticias 
que nos atanen m^s directamente que las noticias 
nacionales o internacionales, ya que se refieren a 
acontecimientos que suceden en nuestro entorno m^s 
inmediato. 

- Despu6s de hablar de todo esto pediremos a nuestros 
alumnos que consigan un peri6dico de la comunidad, 
recorten la noticia que les parezca m^s importante y peguen 
el recorte en una hoja de papel. Luego explicar^n a los 
dem^s: 

1. Por qu6 han elegido esa noticia. 

2. De qu6 peri6dico la han recortado. 

3. De qu6 fecha era el peri6dico. 

- Se puede elaborar un pequeno peri6dico para nuestra clase 
con todos los recortes de noticias aportados por los 
estudiantes. Cada alumno pegar^ su noticia en una hoja 
de papel blanca y contestar^ a las tres preguntas anteriores. 
Luego juntaremos todas estas hojas y asi tendremos el 
peri6dico de nuestra clase. Esto se podr^ realizar una vez a 
la semana, mensualmente, etc. r* ^ 


Q Logrofica 

Se repartir^ la Ficha 2 que cada alumno tendr^ que 
completar. Una vez hecho esto, se preparar^ una tabla simi- 
lar a la del ejercicio 1 en tamano grande donde los 
estudiantes escribir^n sus opiniones. 

Q Si yo fiiera alcalde: como escribir una carta 

- El maestro hablar^ sobre la importancia que el alcalde 
tiene dentro de la comunidad y curies son sus funciones. 
Dar^ un ejemplo de lo que haria si fuese alcalde: 
«construirfa m^s parques, arreglarla las calles...». En grupos, 
los alumnos comentar^n sus opiniones y luego escribir^n 
lo que ellos harian si fueran alcaldes. 


□ 


Sr, Alcalde 


- Con las ideas aportadas por todos los alumnos, escribiremos 
en la pizarra una carta al alcalde de nuestra comunidad 
especificando qu6 cambios llevarlamos a cabo si fii^ramos 
alcaldes. 

- Aprovecharemos la ocasi6n para ensenar las distintas partes 
de que consta una carta y c6mo se escribe un sobre. 
Despu^s de escribir la carta en la pizarra, se copiar^ y se 
mandar^ al alcalde. 


Q Soludona el problema 

Aprovechando el tema de la carta colectiva haremos unos 
pequenos problemas de matem^ticas. Pediremos mayor o 
menor rapidez en la respuesta dependiendo del grado de 
que se trate. (Ficha 2). 
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Fichal 


1 cCudrrtos edifidos publicos conoces en ki barrio? 


2 cCudntas escuelas hay? dSabes sus nombres? 


3 cHay hospital? cCdmo se llama? 


4 cHas ido alli alguna vez? cPor que? 


5 cVas alguna vez al mercado? cCon quien vas? 


6 cQue compras en el mercado? 


7 cHas visHado algun museo? cCudl? 


8 cTe gusto? cPor que? 


9 cCual es el edificio publico que mas te gusta? 


10 cPorque? 


1 


o 


1 Q>me«ita con tus compdneros el fundohamienlo de los servidos ^blicos de Hj localidad. cCudles fundonan 
bieh? ^Cudles fundonan mal? cCudles fundonan sdio regular? 



BIEN 

REGULAR 

MAL 

Transporte Ptjblico 




Alumbrado Pdblicb 




Agu a Potable 




Liinpieza de las Calles 




Parques y Jardines 





2 Ahora calcula lo siguierite: 

1 . Sabiendo que cada sello Guesta 29 
c^ntimos, Zcu^ntb dinero gastaria la 
clase en sellos, si cada alumno 
mandara una carta al alcalde? 

2. iCulnto dinero se ahbrrar^ la clase 
si sbio maiidamos una carta y la 
firmamos todos? 


3 Predicddn: 


iTU crees que el alcalde va a contestar a nuestra carta? Pi6nsalo. Ahora escribe tu nombre eh la columna adeciiada de la grSfica 
de la pizarra bajo el SI o NO. Observa los resiiltados y contesta: 


a. iCu^ntas personas piensan que no? ' 

b. iCu^ntas personas piensan que si? ^ 

c. Calcula qu€ tanto por ciento de alumnos 

de la clase piensa que el alcalde va a contestamos. 

d. Calcula qu^ tanto por ciento de estudiantes cree 

que el alcalde no va a contestar la carta. • - 

e. Escribe en tu cuademb tu prediccibn y explica pot qu€ piensas asi. 







Gixido: 

Kinder a 1- 

Objetivos: 

- Idehtificar cuatro animales dbm^sticds. 

- Cbhdcer el tiempb de vida de los animales, su Gorhida y 
sus casas. 

- Asociar los alimentos y las casas con cada anirhal. 

Destrezds: 


lQu6 animal es ^ste? 
iCu^tos anos puede vivir? 
iQu€ le gusta comer? 
iDbhde duerme dentro de la casa? 

Q Cddd animol eh su casd 

Cada alumno recibirl una copia de la Ficha 2 en la que 
deberl utilizar la inforinacibn leida en la actividad ante- 
rior. Siguiendo las instrucciones de la ficha, relacionari el 
nombre del animal con su dibujo y le asignarl lo que come 
y el lugar donde duerme dentro de nuestras casas. 


- Lectura y comprensibn. 

- Asociacibn y relacibn. 

- Creacibn de una gr^fica. 

brgdnizaddh: 

- Todo el gtupo para la presentacibh de la actividad. 

- Individual para el resto de las actividades. 

Mdteriales: 

- Fichas 1 y 2* 

- Tijeras, pegamehto, l^piz y crayolas. 

AcHvidades: 

Q Cuoibd animales dom&tim^ 

El maestro e^cplicarl a todo el j^upo que los animales que 
viven con nbsotros en casa se llaman animales dombsticos. 
Los mas comuhes en nuestras casas son: el perro, el gato, 
el pez y el periquito. 

Q Lechiiti y cdmpirensidn 

El maestro copiarl en uh cartel grande la informacibn de 
la Ficha i y leer! con los ninos dicha iiifbrmacibn sobre 
cada animal, seguirl con preguntas de compfensibn de lo 
leido. A ia vez qiie senala cada animal preguntarl: 


Q Hdceruhagrafica 

Con la informacibn de la Ficha 1 cada alumno deber^ 
coiorear en la grifica de la Ficha 2 tantos cuadrbs cbmo 
afios puede vivir cada animal. 

El maestro podri hacer preguntas sobre la grlfica tales 
como: 


lQu€ animal es el que mehos vive? 
iQu6 animal es el que mis vive? 




O 




Fichal 


Los animales domeslicos 



f ] ^ \ 

Soy un perro. 

Me gusto correr y comer huesos. 
Puedo vivir 20 onos. 

Vivo en uno cosito en el jordln. 



Soy un goto. 

Me gusto mucho dormir en uno cesto. 
Puedo vivir 20 onos. 

Me enconto comer pescodo. 


Soy un pececito. 

Me gusto mucho nodor. 

En tu COSO vivo en uno pecero. 

Puedo vivir hosto 3 onos. 

Como insectos o ploncton. ' 


>/ 

1 

UmJ 

;! ' 

Soy un periquito. 

Vivo en uno joulo, si no me escoporio porque me gusto volor. 
Puedo vivir 12 onos. 

Como semillos. 



Ficha 2 


1 Recorta la comida y la casa donde vive cada animal. 



jaula j_ pecera j perrej^a [ I 


2 Coloca junto a cada animal su comida y su casa. 


Perro 

Goto 

Pez 

Periquito 










3 Colorea el numeio de cuadros que puede vivir cada animal (cada cuadrito equivale a un ano). 



1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

Perro 





















Gato 





















Pez 





















P^jaro 


























Carmen Crespo 


Grado: 


Adividades: 


5^ a 8^ 

Objetivos: 

- Contrastar distintos modos de vida. 

- Enriquecer los conocimientos geogr^ficos. 

- Desarrollar destrezas de investigaci6n. 

Destrezas: 

- Expresi6n y compresi6n oral y escrita. 

Mcrteriales: 


- Para poner a los alumnos en el contexto geogr^fico del 
que se va a hablar, el maestro les mostrar^ en el globo 
terraqueo o en un mapa la localizaci6n de Europa y de 
Espana. Luego, en el mapa de Espana de la Ficha 1, 
senalar^ la ubicaci6n de la provincia de Ja^n y dentro de 
ella, Cazorla. 

- Despu^s se dividir^ a la clase en grupos y se dar^ a cada 
uno una copia del texto y de las Fichas 1 y 2. 

- Se procedera a la lectura colectiva del texto. 

- A continuaci6n los alumnos realizar^n en sus grupos los 
ejercicios de la Ficha 2 


- Diccionario. 

- Fichas 1 y 2. 


El pueblo de Cristina 




Cristina, sus tres bermanas y dos bermanos viven en Cazorla, pueblo muy bello de la provincia de Ja^n, en la regi6n de Andalucia, 
al sur de Espana. Se encuentra situado en la falda de una montana conocida por el nombre de «la Pena de los Halcones». Es un pueblo 
que sorprende por su belleza realzada por la sierra, que se divisa desde todos sus rincones. 

Cazorla tiene amplias plazas y estrecbas callejuelas de casas blancas enrejadas. Cuenta con monumentos de viejo esplendor bist6' 
rico: el castillo ar^bigo de la Yedra, terminado de construir en el siglo XV; las ruinas platerescas de la iglesia de Santa Maria, boy 
convertidas en auditorio; el castillo de las Cinco Esquinas, en lo alto del cerro del mismo nombre, o la monumental fiiente de Las 
Cadenas. 

El clima es continental extremado, es decir, frio en invierno y caluroso en verano. La primavera y el otono son muy bellos, 
especialmente el otono por la gran variedad de colores. Al ser un lugar turistico, bay bastantes boteles de precios razonables. Es famosa 
su feria de septiembre que dura una semana, y durante la que se baila, se canta, se bebe, se pueden ver corridas de toros, exposiciones 
de pintura y fotografia, etc. 

El aire es puro y saludable; la delincuencia y el robo casi no existen; las distancias son cortas y se puede ir andando a todas partes. 
Si a ello le unimos que la vida no es cara, Cazorla es un lugar ideal para vivir. 

Cristina tiene mucbos amigos y, como el pueblo es pequeno, se ven todos los dias. Forma parte del grupo de danza de la escuela y 
est^ aprendiendo bailes regionales de distintos lugares de Espana: Sevillanas (Andalucia), Jota (Arag6n), Cbotis (Madrid), Sardana 
(Cataluna), Muneira (Galicia)... etc. La clase de baile es lo mejor del dia para Cristina. Cristina se siente muy triste cuando piensa que 
un dia tendr^ que alejarse de Cazorla para poder ir a la Universidad, pero en su coraz6n siente que esd unida para siempre a su pueblo. 
Tiene alli sus raices y esto la bace feliz. Como decia el famoso escritor colombiano Gabriel Garcia Marquez «No tener raices es como 
estar muerto». 





ERiCE>n 



1 Con tus companeros de grupo intenfa definir |q$ sigMientes pqjabras quo qparecen en el texto sqbre 
el pueblo de Cristinq. Despues comprueba su signlficadd en ei dicdonario 


cerro 

ar^ibiga 

auditorio 


callejuelas 

Castillo 

raices 


enrejadas 

realzada 

plateresca 


2 Responded en yuesfros cuodemos a las siguientes piegurrtos sobre el texto: 

1. iC6mo se llama el pueblo de Cristina? 

2. iEn qu^ provincia est^i? 

3. lA qu6 regi6n pertenece esta provincia? 

4. iEn qu^ pais estS? 

5. <En qu^ continente se encuentra ese pais? 

6. iQui^n es Cristina? 

7. iCu^intos hermanos tiene? 

8. iQu^ actividad artistica practica? 

9. iCuantos bailes populates sabe bailar? Di c6mo se llaman estos bailes. 

IQ. iSabes el nombre de algun baile popular de tu pais o regi6n? iCu^il? 


3 Decid s| las siguientes qfinnadones son verdqderqs o fajMs: 


1. Cazorla es una ciudad grande. 

2. Est^i situada en la orilla del mar. 

3. Est^i rodeada por bellas montarias . 

4. Tiene un solo castillp. 

5. Est^i en Europa. 

6. A Cristina no le gusta bailar. 

7. Cristina es feliz en el pueblo. 

8. Tiene muchos amigos. 

9. Se ven con poca frecuencia. 


4 Esoibid unq descripddn de vuestro pueblo o dudod compqrqnclolo con el pueblo de Cristina. 



Papa ya no vive con 

NOSOTROS 



Autpr; Manuel L. Alonso 
llustraciones; Asun Baizola 
Editorial; Ediciones SM 
Coleccion; El banco de vapor 
Edad; 6 a 8 afios 
ISBN: 84-348-3968-7 



ERAME UNA VEZ 


Autor: Paloma Bprdons 
llustraciones; Maria Luisa Torcida 
Editonal; Ediciones SM 
Coleccibn; El banco de vapor 
Edad; a partir de 9 afios 
ISBN: 84-348-3751 -X 


Resumen 

Orejotas nos cuenta su vida, 
que, en plena Edad Media, no 
era nada f^cil, la verdad. Reclui- 
do en el Castillo de Navafhta y, 


para colrno, sin 
calefaccibn. Y venga 
damas enamora- 
das... y Magister 
M^gicus con sus 
pocimas... y 
Brutilinda siempre 
con ganas de 
pelea... y el Sefior 
Marques pensando 
en la guerra y en 
comer aceitunas sin 
parar... jVaya plan! 


SiLVERio EL Grande 


Autor: Pilar Mateos 
llustrador; Javier Serrano 
Editorial: Anaya 
Cpleccibn: El duende verde 
Edad: a partir de 7 afios 
ISBN: 84^207-4947-8 


Resumen 

Nada le gustaria m^s a 
Siiverio que encontrar a Mike, 
su mejor arnigo, que ha 


desaparecido. Pero 
antes de que su 
sueho se haga 
realidad tendril que 
pasar rnuchas aven- 
turas. La realidad y la 
fantasia se entrernez^ 
clan y |as aventuras 
vividas producir^n 
grerides cambios en 
la perspnalidad de 
nuestrp heroe. 



Resumen 

Pablo es feliz en casa; con su 
marn^, con su pap^, con sus 
juguetes... Pero un dia todo 
cambia; sus padres se sepa- 
ran y Pablo tiene que hacerse 
a la idea de que su padre ya 
no va a viyir con ellos. A! fin 
comprende que sus padres 
todavia le quiereri y que 
seguir^n ocup^ndose de 61 
como siempre. 


PARCHIS ORTQGRAPICP (JUEGQ DIDACTICO) 



Autor: J. Ti6 y B. Oliva 
Editorial: ANAYA 
Edad: a partir de 6 afios 
ISBN: 84-87711-32-4 


Resumen 

El parchis ortogr6fico es un juego que ayuda a 
aprender a organizar |a escritura. Es f6cil, 
pr6ct|co, cpherente y muy motivador para el 
alumno. La ortografla no es ya una tarea ardua e 
iridividual cuyos resultados se aprecian s6lo a 
largo plazo, sino que es una actividad satisfacto- 
r|a ya que cumple una funcibn inniediata. 





El Rabo de Gato 


Autor: Clarita Kohen 
llustraciones: Jose Ram6n Sanchez 
Editorial; Laredo Publishing Co., Inc. 
Coleccidn; Laredo infantil bilingue 
Edad; primeros ahos 
ISBN: 1-56492-102-6 



Resumen 

La amiga de Gato juega con el y le gasta todo tipo 
de bromas. Utiliza la cola de su amigo para pintar garabatos, hacer retratos y 
otras cosas m^s. Mediante la rima y la repeticidn, la autora, Clarita Kohen 
introduce a los nines a la lectura y los inicia en la apreciacidn del ritmo y el 
aspecto melddico de la lengua. 



JUGUEMOS A COCINAR 


Autor. Elisabet Ballart 
llustraciones: Roser Capdevilla 
Editorial: Ediciones Destine S.A. 
Coleccidn: Juguemos 
Edad: a partir de 8 ahos 
ISBN: 84-233-2272-6 


Resumen 

Seguir los pasos de esta encantadora familia es la 
mejor manera de aprender a cocinar. Juguemos a cocinar, con sus numero- 
sas llustraciones y maravillosas recetas, mantendra entretenidos a los mas 
jdvenes que disfrutar^n participando en actividades culinarias. Sera tambien 
una delicia para los padres. 


El VIEJO RELOJ 


Autor: Fernando Alonso 
llustraciones: Agusti Asensio 
Editorial; Alfaguara 
Edad; de 7 a 9 ahos 
ISBN: 84-204-3701-8 



Resumen 

Ram6n se encuentra con que al viejo reloj de 
su abuelo le faltan todos los numeros. Empieza 
a buscarlos pero descubre que todos han encontrado una nueva vida en la 
que se sienten utiles. Un libro atractivo que ademas ayuda a los nihos a 
enfrentarse a la ausencia de un ser querido. 


Madame Doubtfire 


Autor: Ann Fine 
Editorial; Alfaguara 
Edad: de 11 a 14 ahos 
ISBN: 84-204-4680-7 


Resumen 

Esta divertida historia narra 
las aventuras de un padre 
que intenta reconciliarse 
con su ex-esposa de la 
que se acaba de divorciar. 
Se hace pasar por nihera y 
solicita trabajo en su 
antiguo hogar. Sus hijos 
descubren enseguida su 
verdadera identidad y 
empieza la diversidn. 
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Gisela Conde^Morencia 


Presentadon 

El vocablo barrio designa una zona de una ciudad con sus caracterfsticas propias. La palabra denota una idea de unidad y 
comunidad que parece irse perdiendo en las grandes ciudades. Los ciudadanos buscan espacios abiertos y la sociedad se 
individualiza. 

En la presente unidad tres ninas de distintos lugares del mundo donde se habla espanol contestan a una carta en la que se les 
pide que describan su barrio. Ya sea en el medio rural o urbano las ninas perciben de forma aguda y sagaz los rasgos que 
caracterizan sus barrios respectivos. 


Grade: 

4^ a 6^ 

Objetivos: 

- Conocer formas de vida en distintas comunidades de habla 
hispana. 

- Comparar estas formas con la propia. 

- Conocer las caracterfsticas sociales y urbanfsticas del ba^ 
rrio donde viven los alumnos. 

- Desarrollar la capacidad creativa en forma epistolar 
(cartas). 

Destrezas: 

- Lectura crftica. 

- Expresi6n oral y escrita. 

- Expresi6n artfstica. 


- A continuaci6n se harl una puesta en comun para 

contrastar las respuestas de los alumnos. ' 

Soluddn: 

Ana Marfa Corpus Taboada: Venezuela. 

Beatriz Martfn Garda: Espana. 

Ver6nica Coreas: California, USA. 

Q Servidos publicos ... empresas privadas 

- Se explica a todo el grupo el signiflcado de los t^rminos 
servicios publicos y empresas privadas. Se buscar^n 
ejemplos en el barrio donde viven los alumnos. 

- A continuaci6n se divide la clase en grupos de tres o cuatro 
y se entrega a cada uno una copia de la Ficha 1. Cada 
grupo llevarl a cabo las actividades de la ficha. 

- Con toda la clase, se comentarln las respuestas que los 
distintos grupos han dado a las preguntas 2, 3, 4 y 5. 


Mcrteriales: 


Q Cartas desde nuestra barrio 


- Fichas 1 y 2. 

- Mapa del mundo. 


Actividades: 


Las actividades comenzarln y terminarln en torno a la 
formula epistolar (cartas) que parece estar en desuso entre 
los m^s j6venes. 


Q Cartas desde mi barrio 


Cada alumno recibe una copia 
individual leerln las tres cartas 
actividades de la ficha. 


de la Ficha 2. De forma 
y realizar^n por escrito las 


- La actividad 6 de la Ficha 2 pide a los alumnos que escriban 
una carta a una de'las tres ninas que nos describen sus 
barrios. El maestro decidirl si esta carta se realizar^ en 
grupos o de forma individual. 

- Como alternativa se sugiere que los ninos soliciten a 
instituciones representantes de pafses de habla hispana la 
direcci6n de alguna escuela y envfen allf sus cartas. 





Jardineros Coche de bomberos 

2. Cotnenta con tus cotnpaneros la utilidad de cada uno de estos servicios publicos. iPor qu^ se llaman «publicos»? 


3. De la siguiente lista, cuales pensais que son servicios publicos y curies empresas privadas. Explicad vuestras respuestas, 
Marcad con una X los servicios publicos y con una V las empresas privadas. Pedid ayuda al maestro si no conoc^is alguna 
palabra. 


Correos 

Panaderia 

Alcantarillado 

Policfa 

Tienda de juguetes 
Gimnasio 

Recogida de materiales reciclables 


Servicio de agua 
Recogida de basuras 
Supermercado 
Cine 

Tel^grafos 
Escuela 
Pista de tenis 


4. i Pensais que algunos de estos servicios pueden ser las dos cosas, publicos y privados? tPor qu^? 

5. lQu€ servicios publicos y qu^ empresas privadas mencionan en sus cartas Ana Mana, Beatriz y Ver6nica? Haced una lista en 
vuestro cuaderno. 

6. Escribid una carta a Ana Marfa, Beatriz b Verdnica describiendo vuestro barrio. 



A continuaci6n vas a leer tres cartas escritas por estudiantes de distintos paises en los que se habla espanoL Averigua en 
qu^ pafs viven, Despu^s piensa en cuil de los tres edificios del dibujo vive cada una de estas ninas. 
lA cuil de estos tres barrios se parece mis el tuyo?* iQ[x€ cosas son distintas y qu^ cosas son parecidas? 



Yo vivo en Caracas. Mi casa donde yo vivo est^ en el cerro y tengo un colegio que est^ lejos. Yo juego todos los dias en el 
colegio. Mi colegio tiene cancha y «harborder». Yo todos los dias juego con mis amigos al escondite y para la hora de irse a las casas 
formamos. Llego a mi casa, me cambio y almuerzo y despu^s hago las tareas. Mi casa tiene animales. Tiene dos perros y dos loros. 
Todos los dias practico y leo. Donde yo vivo hay una piscina y un quiosco. 


Ana Marfa Corpus Taboada 


Mi barrio esta en el norte de Madrid. El barrio tiene un nombre, se llama «Ciudad de los Poetas». Es un barrio bastante grande 
y en el que hay mucho ambiente. Los edificios son casi todos muy altos, algunos tienen hasta doce plantas. La calle principal se 
llama Antonio Machado, que era un poeta espanol. Es una calle muy ancha y tiene una fuente con la escultura de la cabeza de 
Antonio Machado. 

Tiene tiendas de todos los diferentes productos, hay desde unos grandes almacenes hasta unos puestos de periddicos. 

Adem^s el barrio cuenta con dos Institutos de Ensenanza Secundaria, dos Colegios de Ensenanza Elemental y cinco guarderfas, 
aparte de Centros de Salud, Residencia de Ancianos, Centro Cultural, Academias de Idiomas, etc. Cerca hay un parque muy 
grande con muchos ^rboles, que por cierto nos quitan la contaminaci6n, tiene columpios y juegos para los m^s pequenos. Tambi^n 
tiene un circuito para hacer deporte todas las personas que lo deseen, grandes o pequenas; tambi^n tiene kioscos para poder pasar 
la tarde con los amigos en tiempo de verano. Este parque se llama «Dehesa de la Villa». 

Beatriz Martin Garcia 


iHolal, mucho gusto en conocerlos. Mi nombre es Ver6nica Coreas y vivo en Los Angeles. Les voy a contar algo de mi vecin- 
dad. Te voy a contar c6mo me siento yo en mi vecindad. Me siento alegre porque tengo a mi familia que vive conmigo en mi casa. 
Otros familiares viven al lado de mi casa. Lo que m^s me gusta es que se puede encontrar amigas. Tengo una que se llama «Grecia» 
Ella tiene siete anos. 

Lo que no me gusta es que ahi viven unos pandilleros (llamados cholos) y se ponen a fumar marihuana. Luego visitan los 
amigos de los cholos. Lo que esta vecindad tiene es que aqui uno se encuentra buenos amigos. Mi vecindad consiste en unos 
apartamentos. Asi es que yo tengo buenas amigas. Mi sueno sobre esta vecindad es que no haya mis pandilleros y que se vayan a 
fumar su marihuana a otra parte, porque yo en mi vecindad no quiero eso. Yo espero que cuando haya otro terremoto no se vayan 
a caer los edificios. que en la ciudad de Los Angeles esta vecindad podria ser un poco mejor. Espero que este sueno se realice. 


Ver6nica Coreas 







Carmen Velasco 


Grado: 

2^ a 6^ 

ObjeKvos: 

- Desarrollar la expresi6n oral. 

- Profundizar en el conocimiento del entorno. 

- Desarrollar la comprensi6n escrita. 

- Utilizar el juego como herramienta de conocimiento. 

Destrezas: 

- Expresi6n oral. 

- Comprensi6n escrita. 

- Descubrimiento del entorno inmediato. 

Mcrteriales: 

- Tablero (pdginas 36 y 37). 

- Tarjetas de juego: PREGUNTA y SORPRESA (p^gina38). 

- 1 dado y una ficha de juego por cada jugador. 

Actividades: 

Q Juego de tablero 

- Este juego de tablero est^ concebido como actividad 
independiente para los alumnos. Presupone un 
conocimiento previo del barrio, de los edificios publicos, 
servicios y establecimientos que pueden encontrarse en 
d. 


- El maestro har^ una fotocopia del juego de tablero y otra 
de las tarjetas, por cada grupo de 4 6 5 alumnos. Recortard 
las tarjetas y a continuaci6n plastificar^ tanto 6stas como 
el tablero, para evitar que se estropeen con el uso. Antes 
de plastificar el tablero, podr^ pedir a los alumnos de cada 
grupo que lo coloreen, para que sea m^s atractivo. 
Asimismo se puede hacer un dibujo en el dorso de cada 
una de las tarjetas antes de plastificarlas. 

Procedimiento: 

- Por cada grupo se necesita un tablero, un juego de tarjetas, 
un dado y una ficha de juego de diferente color para cada 
alumno. 

- Cada integrante del grupo tirar^ el dado y saldr^ primero 
el que haya obtenido mayor puntuaci6n. 

- Todos los jugadores se colocar^n en la casilla que dice 
SALIDA, para ir avanzando hacia la LLEGADA. Cada 
vez que un jugador se detenga en una casilla que tenga el 
signo de interrogaci6n (?) o exclamaci6n (!) levantard una 
tarjeta del mont6n correspondiente y seguir^ la instrucci6n 
que se le d€ o responder^ a la pregunta que se le haga. 

- En caso de no saber la respuesta se le penalizar^ con un 
turno sin jugar. 

- Ganard el jugador que antes llegue a la casilla de llegada. 

Nota: 

Se podr^n elaborar mis tarjetas siguiendo sugerencias de 
los alumnos o del maestro. 
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Tarjetas de Juego 


r* 


r* 
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PREGUNTA 

Tu Goche se ha estropeado iD6nde 
puedes llevarlo a arreglar? Ve y 
hazlo. 


t- 


h 


PREGUNTA 

^D6nde puedes comprar discos de 
musica? Vete alii. 




PREGUNTA 

iDesde d6nde puedes hacer una 
llamada de tel^fono? Ve y hazla. 




PREGUNTA 

Te has roto una piema. iD6nde 
puedes ir a que te curen? Adelin- 
tate alii. 


PREGUNTA 

Has escrito una carta y no tienes 
sello. ZD6nde lo puedes comprar? 
Vete alli. 


PREGUNTA 

Tienes hambre y estis en la calle. 
ZD6nde puedes ir a comer? 
Acercate y come. 


h 


h- 
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PREGUNTA 

Vas paseando y ves una casa 
ardiendo lA qui^n tienes que 
avisar? Hazlo. 


PREGUNTA 

Quieres cor tar te el pelo iD6nde 
puedes hacerlo? Vete alli. 


PREGUNTA 

Tu coche no tiene gasolina iD6nde 
puedes comprarla? 

Ve y llena el dep6sito. 


u. 
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PREGUNTA 

Quieres leer un libro ^D6nde 
puedes conseguirlo? Ve y l^elo. 

PREGUNTA 

Tienes muchas ganas de nadar 
iD6nde puedes hacerlo? Ve alli. 


PREGUNTA 

Quieres ver una pelicula iD6nde 
puedes hacerlo? Vete alli y divi^r- 
tete. 


PREGUNTA 

Necesitas dinero para comprar un 
regalo ZD6nde puedes conseguirlo? 
Hazlo. 




PREGUNTA 

Necesitas unas vitaminas iD6nde 
las puedes comprar? Ve alli. 


PREGUNTA 

Quieres hablar con el alcalde 
iD6nde puedes encontrarlo? Ve alli. 


r' 
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SORPRESA 

Vete al juzgado y espera un turno 
hasta que se celebre el juicio. 


SORPRESA 

Es tu cumpleanos. Vete a la 
jugueteria y elige un regalo que te 
guste. 


SORPRESA 

Vete al centro comercial y espera 
un turno hasta que lleguen las 
rebajas. 


h- 


h 
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SORPRESA 

Tienes que preparar la comida. 

Haz la compra en el supermercado. 


SORPRESA 

Estis muy cansado de tanto pasear. 
Vete a la parada de autobus. 


SORPRESA 

Te has manchado la ropa. Ve a la 
lavanderfa y espera un turno. 
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SORPRESA 

Hoy has terminado pronto de 
hacer la tarea. Ve a alquilar un 
video. 


SORPRESA 

No tienes pan para el desayuno. 
Vete a la panaderia y espera un 
turno. 


SORPRESA 

Has cruzado la calle con el semifo- 
ro en rojo. Vete a la policia a pagar 
la multa y espera un turno. 
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La portada de cada numero de dcJkil^€H}^ es un dibujo infantil. Recordamos que cada numero versa sobre un tema distinto y que los dibujos deben ser 
realizados por alumnos de niveles diferentes. 


Los maestros pueden enviarnos a la direcci6n que figura abajo un dibujo por clase, el que ellos consideren m^s creativo. En la parte de atr^s del dibujo deber^ 
figurar el nombre y apellido del alumno que lo ha realizado y el del profesor/a que lo envia, asi como el nombre y direcci6n de la escuela. 


IPREMIO! El autor del dibujo que hay a sido seleccionado recibir^ un lote de material escolar por valor aproximado de $50. Tambidn habr^ un regalo para el 
maestro. 


Tema del n- 8: «Arte». 

Grado: Quinto» Fecha limite de recepci6n de trabajos: 30 de septiembre de 1994. 
Tema del n- 9: «Mitos y leyendas». 

Grado: Sexto. Fecha limite de recepci6n de trabajos; 30 de noviembre de 1994. 


BOLETIN DE SUSCRIPCION GRATUITA 

1. Evalue los siguientes aspectos de la publicacion: # (5-Exceleme, 4-Muy Bueno, 3-Bueno, 2-Regular, 1-Mejorable) 

□ Secciones Diseno de las actividades 

□ Contenido □ Presentacion 

□ Seleccion de los temas Q Utilidad 

2. ^Cree que deberia haber alguna otra seccion? □ SI QNO 

En caso de que la respuesta sea afirmativa, especifiquese: 

3. Deseo recibir gratuitamente los proximos numeros de JLt ct* 

NOMBRE Y APELLIDO: 

NIVEL QUE ENSENA: □ K-1 □ 2-3 □4-6 □ Otros 

DIRECCION: 


TELEFONO:# 


Copie y envle el presente boletln o: A Pm. u. Pm. 

Oficina de Educacidn 

Consulado Grab de Espana en Los Angeles 
6300 Wilshire Blvd. Suite 1740 
Los Angeles, CA 90048 
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